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ABSTRACT

În lucrare sunt prezentate solu ii de automatizare a procesului de modelare a tiparelor produselor
de îmbr minte cu utilizarea sistemului SprutCAD. Acest sistem permite automatizarea procesului de
elaborare a diferitor produse incluseiv tipare de baz  a produselor vestimentare, dar i a tiparelor de
model. Acestea pot fi elaborate f  a apela la ajutorul spaciali tilor din domeniul program rii i f  a
efectua noi cheltuieli. Un avantaj major este preyentat în posibilitatea de computerizare a cuno tin elor
inginere ti, care foarte u or pot fi stocate într-o baz  de date i reutilizate la necesitate. SprutCAD
permite proiectarea parametrizat  a tiparelor, ceea ce înseamn  c  la schimbarea unui parametru,
automat întreaga construc ie este recalculat i desenat  conform acestor parametri. Toate aceste
caracteristici permit de a avea un sistem inteligent, comod i util.
Cuvinte cheie: Produs de îmbr mite, sistem automatizat de proiectare, tpar de baz , tipar de model,
SprutCAD, instruc iune textual , obiect grafic

1. INTRODUCERE

Îmbr mintea modern  se caracterizeaz  prin prezen a diferitor forme volumetrice foarte
complexe care necesit  un timp îndelungat de elaborare. Mic oratea timpului de producere i majorarea
calit ii acestora poate fi ob inute cu ajutorul impliment rii în procesul de elaborare a sistemelor
automatizate de proiectare.

Sistemele automatizate de proiectare prezint  în sine o sistem  format  dintr-o multitudine de
mijloace de proiectare, care interac ionând între ele asigur  procesul de proiectare automatizat . Prin
proiectarea automatizat  se în elege o metod  de proiectare, în care toate opera iile i procedeele de
proiectare se efectueaz  în urma interac iunii dintre utilizator i sistemul de calcul.
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Utilizarea sistemelor automatizate de proiectare pot fi utilizate în diferite domenii, inclusiv i în
domeniul industriei u oare. Datorit  acestora este posibil  într-o perioad  scurt  de timp s  fie efectuate
schimb ri de m rime, de forme, schimb ri în succesiune a opera iilor tehnologice, succesiunea
prelucr rii detaliilor, schimbarea întregului proces de prelucrare, etc.

Procesul de proiectare a unui nou produs complex poate dura un timp îndelungat. În aceast
perioad  pot ap rea noi idei. În industria u oar  aceast  tendin  de dezvoltare este foarte accentuat ,
fiindc  asupra procesului de creare a modelelor ac ioneaz  moda, care dup  cum se cunoa te este foarte
schimb toare. Elaborarea i integrarea sistemelor automatizate de proiectare permit întreprinderilor,
într-o m sur  oarecare, s  treac  prin toate acele schimb ri i s  majoreze eficien a proiect rii
automatizate, mic orarea duratelor de timp a procesului de proiectare i multe altele. Utilizarea
sistemelor automatizate de proiectare, deasemenea permite majorarea productivit ii muncii în toate
etapele de via  ale produsului.

Industria u oar  nu poate fi pus  pe aceea i treapt  cu industria metalurgic  sau cu industria
prelucr rii a lemnului sau altele. Dup  natura sa ea trebuie rapid s  reac ioneze la pia a schimb toare.
Ca rezultat nu prea mul i pot s  adapteze produc ia la viteza necesar .

În ultimii ani industria u oar  a devenit mult mai complex . Producerea în mas  s-a amplasat în
rile cu bra e de munc  pl tite mai slab. Produc torii trebuie s  fie rapizi i efectivi. Activitatea lor

trebuie s  tind  spre elaborarea metodelor noi pe baza schimb rii succesiunilor tehnologice.
Productivitatea mare a muncii este baza succesului. Produc torii trebuie s  elaboreze metodele

noi pe baza standardelor existente i automatiz rii proceselor ajut toare ca: multiplicarea abloanelor,
copierea detaliilor din planul construc iei, ad ugarea adaosurilor tehnologice etc.

Sistemele automatizate de proiectare sânt unicele ajutoare a produc torilor. Ele trebuie s  fie
arhitectural flexibile, s  asigure produc torii cu rezultate calitative într-o perioad  scurt  de timp, s
permit  cre terea productivit ii muncii mic orând volumul de lucru a muncitorilor etc.

Ast zi este destul de greu de a alege un sistem din multitudinea de sisteme existente. Alegând
sistemul automat de proiectare este necesar de a lua în considera ie urm toarele criterii:

1. Sistemul automatizat de proiectare trebuie s  economiseasc  timpul, s  asigure
productivitatea muncii i s  nu contrazic  metoda de proiectare tradi ional , adic  s
automatizeze procesul de proiectare;

2. Sistemul automatizat de proiectare trebuie s  fie sigur. Informa ia p strat  trebuie s  nu fie
accesibil  pentru to i, îns  s  nu aib  un format de p strare nestandard;

3. Sistemul automatizat de proiectare trebuie s  fie accesibil. Dac  dup  procurarea sistemului
nu este posibil  studierea acestui program, atunci el devine inaccesibil;

4. Sistemul automatizat de proiectare trebuie s  poate fi schimbat în conformitate cu dorin ele
utilizatorului, adic  s  aib  arhitectur  deschis ;

5. Sistemul automatizat de proiectare trebuie s  aib  memorie mare de p strare a informa iei;
6. Sistemul automatizat de proiectare trebuie s  fie de lung  durat . Când se procur  un sistem

este necesar de inut cont c  se procur  pe o durat  mare de timp;
7. Sistemul automatizat de proiectare trebuie s  fie universal. Dac  sistemul nu poate s  fie

majorat pe baza altui sistem sau anexe atunci sistemul trebuie s  se schimbe la fiecare pas
principal de lucru. Lucrul cu un SAPR este format din obiceiuri i reguli, i doar un stil stabil
poate duce la un rezultat calitativ i rapid.

8. Sistemul automatizat de proiectare trebuie s  aduc  venituri. Dac  sistemul aduce doar
cheltuieli i mici venituri, atunci el este nu prea bun.

9. Sistemul automatizat de proiectare trebuie s  aib  posibilitatea de a fi reactualizat.
 Astfel analizând irul de criterii a fost ales sistemul SprutCAD.
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2. UTILIZAREA SISTEMULUI  SPRUTCAD PENTRU ELABORAREA AUTOMATIZAT  A
TIPARELOR DE BAZ  A PRODUSELOR DE ÎMBR MINTE

Sistemul Sprut este un mediu de operare cu un set complet de instrumente i mijloace pentru
computerizarea activit ii inginere ti. Sistemul are o arhitectur  deschis , bazat  pe subsisteme, ce pot
fi u or schimbate i pe un limbaj propriu de nivel înalt, care posed  un mediu informa ional integrat.
Aceste calit i permit transformarea lui într-o platform  informa ional  integrat  utilizat  pentru
computerizarea activit ii inginere ti în domeniul textil.

Pe baza sistemului SprutCAD i a unui set de subsisteme distribuite împreun  cu acesta, a fost
dezvoltat sistemul propus. La sistemul de baz  SprutCAD a fost ata ate module noi, care includ baze de
date i diverse biblioteci grafice specifice domeniului.

Baza informa ional  poate face parte din structura sistemului sau poate s  se afle în afara
„hotarelor” sistemului. Leg tura dintre baza de date i platforma SprutCAD se efectueaz  cu ajutorul
subsistemelor SBDE i SDB. Pentru bazele de date externe se folose te administratorul bazelor de date
ODBC, care permite accesul la informa ii din diverse programe ce permit prelucrarea datelor, ca Excel,
Access, Fox Pro i altele (figura 1).

Figura 1.  Baza informa ional  a sistemului SprutCAD
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La baza bibliotecii grafice stau cuno tin ele inginere ti. Cuno tin ele inginere ti con in i
informa ii despre metodele de proiectare a produselor de îmbr minte. Dac  ne ax m pe cuno tin ele
inginere ti i utiliz m subsistemul GPS, putem elabora tipare bidimensionale. Subsistemul SGR
permite operarea cu baza grafic  elaborat  de GPS. Biblioteca grafic  con ine baza elementelor
auxiliare i baza elementelor constructive. Toat  aceast  bibliotec  grafic  poate fi accesat  cu ajutorul
subsistemul DOG (figura 2).

Figura 2. Biblioteca grafic  a sistemului SprutCAD
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În urma dezvolt rii i adapt rii sistemului SprutCAD la condi iile impuse de utilizatori, a fost
elaborat automatizat tiparul de baz  a produsului fust  pentru femei, f  a avea cuno tin e în domeniul
program rii (figura 3).

Figura 3. Procesul de elaborare automatizat  a tiparului de baz  a produsului fust  pentru femei

3. PROCESUL DE ELABORARE AUTOMATIZAT
A TIPARULUI DE MODEL A PRODUSULUI FUST  PENTRU FEMEI

Dup  ob inerea tiparelor de baz , apare necesitatea de a elabora tiparul de model. Tiparul de
model se elaboreaz  în func ie de aspectul exterior a produsului proiectat. Aspectul exterior al
modelului este elaborat la scar . Acesta ne ajut  la pozi ionarea coredt  a detaliilor constructive i
decorative pe tiparul de model al produsului.

Modelare constructiv  se nume te transformarea construc iei ini iale a produselor de
îmbr minte în scopul modific rii caracteristicilor artistice i constructive ale acesteia (formei,
croielii, caracterului suprafe ei, liniilor de divizare etc.) în corespundere cu particularit ile de model.

Modelarea constructiv  se realizeaz  lucrând cu abloanele reperelor construc iei ini iale sau
nemijlocit cu tiparul construc iei ini iale, utilizând cele patru tipuri de modelare.

Cu acest scop a fost elaborat  o colec ie de elemente constructive, ce con ine elemente de produs,
care pot fi selectate dup  necesitate i construite doar prin introducerea valorii parametrului necesar.
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În figura 4 este prezentat aspectul exterior a dou  modele de fust  pentru femei. Tiparele de
model a acestor produse pot fi ob inute doar prin selectarea detaliilor necesare i schimbarea valorii
unor parametrii.

a                                                                                            b

Figura 4.  Aspectul exterior a produsului fust  pentru femei:
a – modelul 1, b – modelul 2

Analizând aspectul exterior a modelelor din figura 4, observ m c  pentru a ob ine tiparul de model
avem nevoie de un buzunar aplicat i un cordon cu o butonier . Aceste elemente decorativ-constructive pot
fi selectate din biblioteca grafic  (figura 5 i 6).
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Figura 6.  Cordonul

Fiec rui parametru al elementului constructiv-decorative i se atribuie valoarea necesar i se
amplaseaz  pe tiparul de baz  conform schi ei aspectului exterior. Dup  cum observ m, schimbând
valoarea Îc (în imea cordonului)  i Vr (valoarea rotungirii a buzunarului) putem ob ine elemente
constructiv-decorative diferite. Schimbând valoarea Îc de la zero la un num r mai mare putem ob ine dintr-un
cordon drept, un cordon cu cordon cu unghi decorativ în partea superioar . Schimbând valoarea rotungirii a
buzunarului de la zero la o valoare mai mic  de ½ din l imea buzunarului, putem ob ine de la un buzunar cu
unghiurile inferioare drepte, la un buzunar cu unghiurile inferioar  rotungite.

În figura 7 sunt prezentate tiparele de model a acestor dou  modele de produse utilizând sistemul
SprutCAD. Doar efectuând mici schimb ri în tiparul de model i utilizând diferite mijloace de garnisire
putem ob ine dou  modele de produse care pot avea un aspect diferit.

a                                                                                b

Figura 4.  Tiparul de model a produsului fust  pentru femei:
a – modelul 1, b – modelul 2
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4. CONCLUZII

Productivitatea mare a muncii este baza succesului. Produc torii trebuie s  g seasc  diferite
metode i mijloace a ob ine o productivitate cât mai mare. Sistemele automatizate de proiectare sânt
unicele ajutoare a acestora. Ele permit produc torilor s  elaboreze produse noi în perioade scurte de
timp, îns  ca orice sistem este necesar nu doar studierea lui, ci schimbarea i adaptarea sistemului la
mediul intern i extern al întreprinderii, atelierului i a institu iei de înv mânt.

Sistemul SprutCAD permite automatizarea procesului de elaborare nu doar a tiparelor de baz ,
dar i a tiparelor de model. Acestea pot fi elaborate f  a apela la ajutorul spaciali tilor din domeniul
program rii i f  a efectua noi cheltuieli.

Deasemenea el permite computerizarea cuno tin elor inginere ti, transformându-le într-o baz  de
date foarte util i comod , fiindc  aceasta poate fi p strat i reînnoit  odat  cu elaborarea unui nou
tipat sau prin modificarea unui tipar deja existent.

SprutCAD ne mai permite proiectarea parametrizat  a tiparelor, ceea ce înseamn  c  la
schimbarea unui parametru, automat se modific  to i ceilal i. Toate aceste caracteristici permit de a
avea un sistem inteligent, comod i util.
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