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ADNOTARE

Structura tezei: Introducere, 3 capitole, concluzii, 28 surse bibliografice, 2 anexe, 51 de pagini text de baza,
inclusiv 37 de figuri.

Cuvinte cheie: aplicatie, sistem, serviciu, widget, activitate, intent, notificare.

Scopul tezei: este de a informa utilisatorii cu bucataria diferitor tari,cu experimentele utilisatorilor, cu gama de
bucate existente in diferite directii.

Obiective: utilizarea medotelor si cunostintelor insusite in timpul studiilor, atat in cadrul universitatii cat si
studiul individual pentru elaborarea aplicatiei adresata utilizatorilor ce doresc sa-si imbogateasca cunostintele
cu un scop informativ despre recetele ce le-ar trezi interesul prin diversificarea bucatelor ce pot fi propuse;
analiza domeniului de studiu; elaborarea unei aplicatii cat mai simpliste; analiza sistemelor deja existente,
evidentierea avantajelor/dezavantajelor aplicatiilor.

Metodele aplicate la realizarea cercetarii:cercetarea domeniului; analiza aplicatiilor existente; proiectarea
schemelor UML ;elaborarea design-ului aplicatiei;dezvoltarea functionalului; selectarea API-ului min a
aplicatiei; stabilirea componentelor in ,,build.gradle”.

Rezultatele obtinute: aplicatie informativa ce presupune un ghid culinaristic cu o gama de bucate din
diferite domenii cu enumerarea ingredientelor si metodele de preparare.Urmarind pasii de preparare a
oricarei bucate utilizatorul poate usor de a se performa in domeniul dat, pe langa aceasta, mai are si
posibilitatea de a se impartasi si cu experimentele sau bucatele ce le-a isusit pana la momentul dat.

Valoarea aplicativi a tezei: rezultatele obtinute pot fi aplicate in practica pentru imbogatirea cunostintelor in
domeniul dat. Punctul forte al proiectului dat este sistema Android ce este rulatd de 60% de dispozitive din
lume astfel fiind disponibila majoritatii de utilizatori. Fiind un program informativ nu necesita surse financiare
ce iardsi ridica loialitatea utilizatorilor fatd de product si este un proiect user-friendly pentru persoanele

interesate de culinarie.



Annotation
La structure de la thése: Introduction, 3 chapitres, conclusion, 28 sources bibliographiques, 2 annexes, 53
pages de texte de base, dont 37 figures.
Mots clés: application, system, service, widget, activity, intent, notification.
Le but de la theése: est d'informer les utilisateurs avec la cuisine des différents pays, avec des expériences
utilisateur, avec la gamme de plats existant dans différentes directions
Les objectifs: I'utilisation des métodes et les connaissances acumulé pendant les années d’études, au sein de
l'université et de 1'étude individuelle pour développer une application pour les utilisateurs qui souhaitent
enrichir leurs connaissances avec des conseils informatifs sur des recettes qui peuvent susciter l'intérét a travers
différentes plats peuvent étre proposées; analyse du domaine d'études; élaboration d'une application aussi
simpliste que possible, analyse des systémes déja existants, mettant en évidence les avantages/desavantages
des applications.
Méthodes appliquées a la conduite de la recherche: la recherche deu domain;analyse des applications
existantes; conception de schémas UML; élaboration de la conception de I'application; dezvoltarea
functionalului; selectarea APl-ului min a aplicatiei; définition des composants dans "build.gradle”.
Les résultats obtenus: une application informative qui implique un ghid culinaire avec une gamme de plats
de différents domaines avec 1'énumération des ingrédients et des méthodes de préparation.En suivant les
¢tapes de préparation de tout plat, l'utilisateur peut facilement effectuer dans le domaine donné. a partager
avec les expériences ou les plats qu'il a créés jusqu'a présent.
La valeur applicative de la thése: les résultats obtenus peuvent étre appliqués dans la pratique pour
l'enrichissement des connaissances dans ce domaine. Le point fort de ce projet est le systéme Android qui
tourne sur 60% des appareils dans le monde, étant ainsi disponible pour la majorité des utilisateurs. Etant un
programme informatif, ce n'est pas une source financiere inutile et il souleéve également la légalité des

utilisateurs devant le produit et c'est un projet facile a utiliser pour toute la personne.
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INTRODUCERE

Accesul populatiei moderne la aplicatia mai simplistd este o cerere actualda pentru dezvoltarea
socialitatii, in contextul globalizarii procesului si al fenomenelor contemporane. Dezvoltarea societatii
informationale, bazata pe dezvoltarea infrastructurii mobile, creeaza cadrul necesar pentru a asigura accesul
populalatiei la informatiile care influenteaza conditiile de munca, conditiile de studiu sau educatia, conditiile
de viata.

Ideea de a crea o aplicatie care iti ofera informatie despre preparea bucatelor, are o multime de solutii
alternative, unele existente, altele inexistente. Ideea de a crea un site WEB a fost refuzata, deoarece tehnologia
mobila este mai raspadita si mai utilizta, stiind cresterea anuald semnificativa a utilizarii atat la nivel local, cat
si la nivel global.

Pe piata dispozitivelor mobile, exista o mare concurenta in dispozitivele care ruleaza si sistemele de
operare Android, IOS si Windows Phone, dar platforma Android este cea mai generoasa dintre toate
platformele mobile existente, pe cidnd Apple si Microsoft au limitat mediul de dezvoltare al propriului lor
sistem de operare. Android este un sistem de operare foarte popular, cu un bagaj bogat in aplicatii, ce are o
informatii “Prepararea bucatelor ca Hobby”.

Scopul realizarii proiectului dat este de a informa utilisatorii cu bucataria diferitor tari,cu
experimentele utilisatorilor, cu gama de bucate existente in diferite directii.

Obiectivele proiectului — utilizarea medotelor si cunostintelor insusite in timpul studiilor, atat in cadrul
universitatii cat si studiul individual pentru elaborarea aplicatiei adresatd utilizatorilor ce doresc sa-gi
imbogateasca cunostintele cu un scop informativ despre recetele ce le-ar trezi interesul prin diversificarea
bucatelor ce pot fi propuse; analiza domeniului de studiu; elaborarea unei aplicatii cat mai simpliste; analiza

sistemelor deja existente,evidentierea avantajelor/ dezavantajelor aplicatiilor.
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