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REZUMAT

Scopul utilizarii uneia sau mai multor mindmap-uri in procesul de testare a unui produs este, in
primul rand, cel de a capta la faza initiald toate ideile si sarcinile propuse intr-un mod creativ. Astfel,
mindmap-urile se folosesc pentru centralizarea unei anumite teme si categorizarea acesteia pe ramuri $i
sub-ramuri concrete.

In scop de testare a produsului, acestea mai sunt utilizate pentru planificarea, organizarea, si,
respectiv, vizualizarea tehnicilor si metodelor de testare. Pe 1anga restul, mindmap-urile sunt descriptive si
este usor de inteles cum este organizat procesul de testare.

La baza procesului de creare a mindmap-urilor stau trei obiective de baza:

Monitorizarea progresului in cadrul testirii — astfel, acest lucru permite vizualizarea instanta a
starii Intregului proces de testare. Astfel, intr-un mind map se pot usor vedea toate sarcinile deja efectuate,
cele in asteptare sau in dezvoltare. O astfel de solutie permite, respectiv, si o buna si calitativa estimare a

timpului pentru efectuarea unei anumite sarcini.

O planificare mai buni a procesului de testare — astfel, incepand cu reprezentarea proiectului in
mod mind map, indatd apare si o vizualizare clard a sarcinilor ce trebuie indeplinite, dar si a tipurilor de
testare ce necesita a fi efectuate pe parcurs. Deoarece mind map-ul este foarte usor de inteles atat de catre
dezvoltatori, cat si de manageri, cu ajutorul lor se pot discuta toate nuantele procesului de testare a

produsului si de facut ajustarile necesare instantaneu.

Trasabilitatea — mind map-urile sunt foarte usor de mentinut si ajustat. Astfel, sarcinile care nu
mai sunt necesare pot fi usor eliminate, iar cele noi — adaugate. La fel, daca se creeaza si mind map-uri pe
versiune anumite a sistemului, se pot adauga si cazurile de testare pe versiune impreuna cu link-urile catre
ele din test manager-ul utilizat. Acest lucru permite vizualizarea coerentd a acoperirii testarii, dar si de a

verifica rezultatele testarii Intr-un mod mai simplu si usor vizibil.
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ABSTRACT

The purpose of using one or more mindmaps in the process of testing a product is, first of all, to
capture at the initial stage all the ideas and tasks proposed in a creative way. Thus, mindmaps are used to
centralize a particular topic and categorize it into concrete branches and sub-branches.

For the purpose of product testing, they are also used to plan, organize, and visualize testing
techniques and methods, respectively. In addition, the mindmaps are descriptive and it is easy to understand
how the testing process is organized.

The process of creating mindmaps is based on three basic objectives:

Monitoring progress in testing - this allows you to instantly view the status of the entire testing
process. Thus, in a mind map you can easily see all the tasks already performed, those waiting or
developing. Such a solution allows, respectively, a good and qualitative estimate of the time for performing
a certain task.

Better planning of the testing process - thus, starting with the representation of the project in mind
map mode, there is also a clear view of the tasks to be performed, but also of the types of tests that need to
be performed along the way. Because the mind map is very easy to understand by both developers and
managers, with their help you can discuss all the nuances of the product testing process and make the
necessary adjustments instantly.

Traceability - mind maps are very easy to maintain and adjust. Thus, tasks that are no longer needed
can be easily eliminated, and new ones - added. Likewise, if mind maps are created on certain versions of
the system, version test cases can be added together with the links to them from the test manager used. This
allows consistent viewing of test coverage, but also to verify test results in a simpler and more easily visible

way.
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INTRODUCERE

Domeniul de studiu de baza studiat in lucrarea data, este cel al temei ce vizeaza tehnica mindmap
atat per general, cit si aplicarea acestei tehnici pentru testarea unei aplicatii existente. In cazul dat, ca
exemplu vizibil, se vor crea mind map-urile necesare pentru o aplicatie de plati online ce utilizeaza
recunoasterea faciala ca una din metodele de autentificare in cazul platii.

La fel, s-a vorbit despre tehnologiile informationale ca un tot intreg, esenta mind map-urilor, dar si
despre necesitatea testarii unui sistem.

Importanta temei a fost un alt subiect abordat in lucrare.

Crearea concluziei finale a reprezentat punctul care a restrans toate generalitatile elaborate in cadrul
lucrarii de master. La fel, o atentie aparte li s-au acordat si anumitor probleme ce au aparut pe parcurs, si s-
a raspuns concis la modul in care problemele date au fost solutionate. Pentru o mai buna intelegere a temet,
s-au studiat diferite resurse si lucrari stiintifice din diferite domenii: financiar-bancar, plati online, modul
de efectuare a tranzactiilor, necesitatea procesului de testare, mindmapping-ul, etc. Toate sursele studiate

au fost bine structurate si citate in bibliografie, in ordinea in care au aparut acestea in lucrarea de fata.
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