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Rezumat 
  

Tema propusă spre realizare la lucrarea de diplomă Design - Concept „Mobilier de 
grădiniță pentru copii”. Această lucrare cuprinde capitolele teoretice sau conceptuale, 
capitolele analitice, capitolele aplicative sau de proiect. În 1 capitol se vorbește despre 
apariția mobilierului și evoluția sa în timp, apariția a mai multor curente de arta și 
clasificarea lor, explicarea structurii și tipajul mobilierului contemporan. În al 2-lea 
capitol se analizeaza analogii existenti deja, și în al 3-lea capitol, se vorbește despre 
ergonomia conceptului, criteriile după care s-a ținut cont în proiectarea lui și se descrie 
amanunțit proiectul propus.  

 

 The theme proposed for achieving the thesis Design- Concept"Garden furniture for 
the children". This work includes chapters theoretical or conceptual, analytical chapters, 
chapters or applicative project of this kind. In one chapter talks about the appearance of 
furniture and its evolution over time, membership has more current art; and classification, 
explaining the structure and typing contemporary furniture. In the 2nd chapter analyzes 
the existing analogs, and the 3rd chapter, talking about ergonomics concept criteria by 
which took account of Designing and describes in detail the proposed Project name. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


