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ВВЕДЕНИЕ 

  

Информационное моделирование зданий (англ. Building 

Information Modeling, BIM) — процесс генерации и управления 
данными о здании на протяжении его жизненного цикла. BIM 

состоит в использовании средств архитектурно-строительного 
проектирования для создания единой информационной модели  
здания. 

Система информационного моделирования зданий 
Autodesk Revit Architecture (Revit Architecture)  представляет 
собой систему  проектирования и подготовки строительно-

конструкторской документации, включающую в себя конст-
руктивный замысел, чертежи и спецификации, необходимые 
для проекта здания. Из информационной модели здания 
(Building information modelling - BIM) можно получить сведе-
ния о конструкции проектируемого объекта, его размерах, ко-
личественных характеристиках и стадиях проектирования. 

В Revit Architecture модель каждый лист чертежа, двумер-
ный или трехмерный вид, спецификация являются представле-
нием информации из одной и той же основной базы данных 
модели здания.  

Параметрическое ядро Revit Architecture автоматически со-
гласовывает изменения в любой среде – на видах модели, лис-
тах чертежа, спецификациях, разрезах и планах. 

В Revit Architecture используется два ключевых принципа, 
которые делают его особенно мощным и легким в использова-
нии.  
 Первый принцип - это отслеживание взаимосвязей во время 

работы пользователя.  
 Второй - распространение изменений в здании.  

Цель освоения системы информационного моделирования 
Revit Architecture - повысить производительность работы, обес-
печить высокое качество проектов и рабочей документации, 

улучшить координацию работы. 

http://plmpedia.ru/wiki/%D0%96%D0%B8%D0%B7%D0%BD%D0%B5%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D1%86%D0%B8%D0%BA%D0%BB
http://plmpedia.ru/wiki/%D0%90%D1%80%D1%85%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BA%D1%82%D1%83%D1%80%D0%BD%D0%BE-%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
http://plmpedia.ru/wiki/%D0%90%D1%80%D1%85%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BA%D1%82%D1%83%D1%80%D0%BD%D0%BE-%D1%81%D1%82%D1%80%D0%BE%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%BE%D0%B5_%D0%BF%D1%80%D0%BE%D0%B5%D0%BA%D1%82%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5
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а)                                            б) 

   Рис.14.2. Отображение вида  на листе 

 

                  
 

Рис. 14.3. Активация/деактивация вида 

Для деактивации вида выбрать команду Deactivate View 

(Деактивировать вид) из контекстного меню или на ленте View 

в разделе Sheet Composition. 
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