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PREFATA

Sistemul de operare reprezintd un ansamblu de programe
care asigura utilizarea optima a resurselor fizice si logice ale unui
sistem de calcul. Sistemul are rolul de a gestiona functionarea
componentelor hardware ale sistemului de calcul, a coordona si a
controla executia programelor §i a permite accesarea sistemului de
calcul de cater utilizator. Folosirea hardware al unui sistem de
calcul ar fi dificild si ineficientd in lipsa unui sistem de operare. Pe
scurt, sistemul de operare este componenta software care
coordoneazad si supravegheazd intreaga activitate a sistemului de
calcul si asigurd accesul utilizatorului la sistemul de calcul.

Procesul este o suita temporala de executii de instructiuni,
fiind o entitate de bazd in descrierea sau analiza functionarii unui
sistem. Evolutia In timp a unui proces presupune un consum de
resurse dictat de natura §i complexitatea instructiunilor de executat.
Orice utilizare a unei resurse este asociatd la un moment dat unui
proces, iar procesul respectiv este responsabil de utilizarea acestei
resurse.

Lucrarea de fatd contine material referitor la mijloacele
necesare pentru limbajele de asamblor si a sistemelor de operare.

In prima parte sant abordate mecanismele de sincronizare a
proceselor din cadrul sistemului de operare. In capitolul 1 sunt date
notiunile §i principiile de bazd ale proceselor, sunt analizate
mecanismele de planificare a activitatii proceselor. Capitolul 2 este
destinat analizei metodelor de sincronizare a proceselor pe baza
problemei clasice a scriitorilor si cititorilor. In capitolul 3 este
expusa prezentarea teoretica si sunt descrise aspectele problemei
“Algoritmul bancherului”. In capitolul 4 sunt abordate aspecte
din teoria problemei “Cina filozofilor”. Capitolul 5 este destinat
analizei principiilor de creare si utilizare a exceptiilor.

Partea a doua este destinata studierii limbajului de asamblare si
include notiunile teoretice principale privind efectuarea a patru lucrari
de laborator.



In capitolul unu este descris mediul de asamblare turbo-
assembler, modul de dezvoltare a unui program in acest mediu, plus
doud exemple executabile de tip exe si com.

Capitolul doi este destinat studierii setului de instructiuni al
microprocesorului 8086 si include notuni privind dezvoltarea
programelor liniare §i a ramificarilor, cat si subecte pentru efectuarea
primei lucrari de laborator.

Sarcina pentru efectuarea lucrdrii de laborator numarul doi este
inclusa in capitolul trei, mai fiind inserate instructiunile si directivele
uzuale pentru implementarea procedurilor si macroinstructiunilor in
programare.

Interfata limbajului de asamblare cu limbaje de programare de
nivel Tnalt, precum si sarcinile privind efectuarea lucrarii de laborator
numadrul trei sunt incluse in capitolul patru.

Capitolul cinci este destinat studierii sistemelor de intreruperi
BIOS si DOS, precum descrierea functiilor principale ale Intreruperii
int 21h destinate pentru efectuarea lucrarii de laborator numarul patru.

Primele patru lucrari de laborator vor fi indeplinite utilizdnd
limbajul de programare orientat pe obiect Java. Lucrarile din partea
a doua vor fi efectuate in limbajul asamblor.

Pentru a fi admis la efectuarea lucrarii de laborator, studentul
trebuie sd Intruneascd urmatoarele conditii:

e indeplinirea sarcinii individuale pentru lucrarea de laborator
conform variantei,

e cunoasterea materialului teoretic indicat pentru indeplinirea
lucrarii, demonstratd prin raspunsurile la intrebarile profesororului.

Lucrarea de laborator se considera indeplinitd doar dupa ce
studentii demonstreaza profesorului corectitudinea circuitelor si a
testelor elaborate.

La fiecare lucrare de laborator studentul pregiteste o dare de
seamd pe care o sustine in fata profesorului. Darea de seama
include: foaia de titlu, tema, scopul lucrarii, listingul programului,
rezultatul realizdrii programului, concluzii $1 interpretarea
rezultatului.
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