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Summary

Since the finality purpose of any process of digital textbooks'
(DT) developing and other educational program products is their
direct integration into the didactic act, the learning-teaching-
evaluation process, the authors of this paper, come with some
clarification about theier DT's implementation, developed in the
version 2.0 in Borland Delphi, in the durring of Musical Education's
lessons in the Second Class of primary school.

1. Introducere. O finalitate fircasca a oricdrui proces de
dezvoltare a manualelor digitale (MD), cat si ale altor produse
program, mai mult sau mai putin performante, cu menire
educationald, ar fi implementarea nemijlocitd ale acestora in actul
didactic — procesul de invatare-predare-evaluare.

Conform ideii de care se conduc autorii manualelor
traditionale, un MD, de asemenea, poate si trebuie sa fie valorificat si
/sau pus n aplicare de-a lungul Tntregului itinerar al procesului
educational.

2. Analiza comparati a MD de conceptie noua, versus MD
versiunea anterioari. In prezenta lucrare este vorba despre MD
consacrat ,,Educatiei Muzicale” pentru clasa a II-a, aprobat de
Ministerul Educatiei in 2015, dupa grupul de autori: M. Morari. Al.
Bors. E. Coroi., dezvoltat de noi de la initiala variantd a acestuia in
modelul actualizat de nivel mai performant, supranumit, MD de
Educatie Muzicala pentru clasa a II-a, versiunea 2.0 .

La fel ca si modelul sau anterior [1, 185-190; 3, 316-322], MD
in versiunea actualizatd este elaborat in mediul de programare
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Borland Delphi, iar in comparatie cu prototipul precedent este dotat
cu o serie de functionalitati noi, care ofera viitorilor utilizatori, atat
profesorilor, cat si elevilor, o varietate mult mai diversa de
continuturi  educationale interactive, multimedia cu functii
personalizate atat pentru dascali, cat si pentru elevi.

Astfel, cu ajutorul meniului ,,AddRes”, profesorii si elevii pot
adauga in MD resurse digitale proprii precum sunt: fisierele audio si
/sau video, prezentarile PPT (elaborate si /sau selectate de utilizatorii
MD la temele corespunzdtoare), documente *.pdf, *.doc, imagini,
etc. (vezi Figura 1).

Cu ajutorul meniului ,,Redactare Resurse MD”, accesibil
doar pentru profesor, se permite redactarea resurselor interne ale MD
si/sau  importarea/inglobarea 1n aplicatie ale wunor resurse
educationale externe, cum ar fi: (1.) testele create cu unul din
numeroasele instrumente online deschise, precum cele elaborate cu
HotPotatoes, MoozTest; (2.) modelele de interpretare ale cantecelor;
(3.) albumul cu piese muzicale cu repertoriul pentru auditie, etc.
(vezi Figura 2).
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Figura 1. Meniul ,,AddRes” al MD de Educatie Muzlcala,
versiunea 2.0
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Figura 2. Meniul ,,Redactare Resurse” al MD de Educatie
Muzicala, versiunea 2.0
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Figura 3. Ansamblu posibilitatilor de lucru cu MD de Educatie

Mugzicald, versiunea 2.0
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Modificarile realizate in continutul MD de cétre profesori si
elevi devin active aici imediat dupa finalizarea procesului de
interventie asupra resurselor, iar codul program al MD nu mai
trebuie si fie recompilat.

in Figura 3 este reprezentatid o secventd de lucru cu MD de
Educatie Muzicala, versiunea 2.0 care ilustreaza atat varietatea
tipurilor de activitati interactiv-multimedia incorporate in MD, cat si
generoasa oferta de materiale didactice digitale posibile de inclus Tn
MD la simpla dorinta a beneficiarilor de a-I personaliza.

Reiesind din faptul ca insasi didactica educatiei muzicale, fiind
o disciplind obligatorie in cadrul pregétirii universitare initiale a
invatatorilor de clase primare, insistad asupra implementarii la orele
muzicale asupra anumitor tipuri, forme de activitati educationale [2,
398-405], noi, dezvoltatorii MD versiunea 2.0 am tins sa transpunem
0 majoritate covarsitoare ale acestora in produsul nostru program.

DIDACTICA EDUCATIEI MUZICALE /
METODICA EDUCATIEI MUZICALE

Figura 4. Componenta de curriculum la cursul universitar de
Didactica educatiei muzicale / Metodica educatiei muzicale [2]
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Tn opinia noastra atat structura duald al obiectului de studiu
Didactica educatiei muzicale / Metodica educatiei muzicale n sine,
cat si MD aferent al disciplinei in cauzd trebuie sa ofere
beneficiarilor, studentilor, viitorilor profesori in scoala primara, iar
prin prisma pregatirii lor si elevilor, pe langd cunostintele de
specialitate din teoria muzicii si posibilitatea de a efectua diverse
tipuri de exercitii specifice educatiei muzicale, elemente cu activitati
interactive, de care am incercat s tinem cont in prezenta elaborare,
dupa cum urmeaza:

Exercitii sistematizate dupa obiectivele-cadru, cat si exercitii
sistematizate dupd competentele generale §i dupd unitdtile de
invatare;, Diverse tipuri de jocuri muzicale cu orientare didactica,
Tehnici de stimulare a imaginatiei, creativitatii de tip scolar mic;
Strategii de educatie morald gi muzicald, etc. [2, 398-405].

Intreg ansamblul de activititi didactice enumarate mai sus care
pentru a fi incorporate la nivelul unui produs program de tipul unui
Manual Digital de Educatie Muzicala la randul lor trebuie concepute
corect nu doar din punct de vedere metodologic, ci si informatic si
algoritmic pentru a putea fi implementate pe calculator intr-un regim
interactiv, flexibil si fiabil.

3. Concluzii. Deoarece demersul proiectarii didactice, in sine,
se recomanda a fi orientat spre personalizarea activitatii de predare-
invatare-evaluare, profesorul, in cazul cand aceste criterii complexe
trecute anterior in revistd nu se regisesc in oferta generoasa din
manualele traditionale si / sau alternative, MD, n virtutea faptului ca
este conceput si dezvoltat intr-un produs program de nivel Tnalt, are
posibilitatea sa fie incluse, pe parcursul anului academic, piese si
/sau exercitii muzicale selectate de catre fiecare cadrul didactic
individual dupa prototipul unui portofoliu fie in interpretare
personala, fie una efectuata de un muzician, interpret profesionist,
maestru Tn muzica, etc., fapt care ofera o flexibilitate fara precedent
atdt spectrului de materialele didactice puse n aplicare in cadrul
studierii disciplinei date, cat si gradului de creativitate pe care il
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poate manifesta profesorul si / sau elevul, utilizand instrumentele
performante si multiple ale unui astfel de MD.
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METODOLOGIA APLICARII SISTEMULUI
ELECTRONIC ,MAPLE” IN STUDIEREA CURSULUI
,TEORIA GRAFURILOR”
Marina BOSTAN, lector universitar

Summary

Many problems computers are used to solve involve
representing relationships between objects, places, or concepts.
Because graphs can be either directed or undirected, they are
flexible method of showing connections. Maple has a large collection
of commands related to Graph Theory, all found in the GraphTheory
package. The GraphTheory package is presently intended for
teaching and research usage an dis designed to handle graphs of up
to 1000 vertices. Some of standard operations for graphs we
describe in this paper with examples.
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