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ABSTRACT

Dezvoltarea metodelor si mijloacelor automatizarii activitatii ingineresti sunt legate de
necesitatea micsorarii productivitagii muncii, de adaptarea si insotirea sistemelor automatizate, de
majorarea calitatii proiectarii cu utilizarea sistemelor de proiectare, de asigurarea cu cunostinte a
specialistilor calificati, de integrarea proceselor de proiectare inginereasca, etc. Pentru asigurarea
acestor scopuri este necesar de a elabora tehnologii informationale adecvate.

Cuvinte cheie: Sistem, sistemologie, element decorativ-constructiv, buzunar aplicat, valoare, SprutCAD,
listing, proiectare.

1. INTRODUCERE

Una din caracteristicele principale de dezvoltare a stiintei este aparitia a unei ierarhii a
disciplinelor specializate. Aceasta a fost posibila datorita majorarii volumului de cunostinte, pe care
omul a putut sa le posede. Cu cat cunostintele sunt mai majore, cu atat apare necesitatea de a le grupa
pe specializari.

Una din particularitatile principale a stiintei a jumatatii veacului XX este aparitia unui sir de
discipline stiintifice Tnrudite, asa ca cibernetica, teoria informatiei, teoria dirijarii, teoria matematica a
sistemelor, cercetarea operatiilor si altele. Toate aceste domenii, aparitia si dezvoltarea carora este
stréns legata de aparitia si progresul tehnologiilor informationale, poseda o proprietate comuna — ele au
de aface cu asa probleme sistemologice, in care pe locul principal stau aspectele informationale,
relationale si structurale.

Stiinta despre sisteme poate fi impartita in trei componente de baza:
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1. domeniul de cercetare;

2. cunostintele despre acest domeniu;

3. metodologia de acumulare a noilor cunostinte in acest domeniu si utilizarea lor pentru
rezolvarea problemelor necesare.

Termenul de sistema poate fi considerat unul din cel mai des intalnit, utilizat la descrierea
activitagii in diferite discipline stiintifice. Termenul poseda inteles diferit pentru diferiti oameni si
pentru diferite medii.

Prin sistema intelegem o multitudine de elemente, care interactioneaza sau sunt legate intre ele si
formeaza o unitate.

Prin legatura dinte elemente se Tntelege interactiunea care cuprinde ntregul set de proprietati ca:
structura, informatia, interdependenta, corelatia si altele.

Orice sistem ingineresc este constituit dintr-o multime finita de elemente si un set de legaturi
dintre acestea. Pentru descrierea unui produs sau a unui proces proiectat se poate folosi descrierea
sistematica sub forma [1]:

S = <AR>, (1)

unde: A —multimea elementelor din sistem,
R — multimea de legaturi dintre elemente A.

Pornind de la aceasta descriere a unui produs sau a unui proces, se poate face o clasificare dupa
doua criterii fundamentale:

1. dupa tipul de elemente care constituie sistemul;

2. dupa tipul de legaturi care leaga aceste elemente ntr-un sistem.

Din punct de vedere sistemologic, 0 componenta de sistem poate fi descrisa formal astfel:

<P, S, D, F, Str>a,
(2)

unde: P — parametrul de baza (numele sau functia componentei);
S — sistemul initial,
D — datele (baza de date);
F — sistemul de cunostinte asupra componentei;
Str — structura sistemului.

Sistemul de cunostinte poate fi descris in forma:

F = <Fb, Fg>,
@)

unde: Fb este baza de cunostinte asupra caracteristicilor componentei,
Fg este baza de cunostinte geometrice.

Indexul a reprezinta nivelul de abstractizare a descrierii componentei.

Unele din aceste caracteristici ale componentelor de sistem pot lipsi. lar setul minim de
caracteristici este <S, Fb>. Caracteristica D poate lipsi la componente originale, dar este obligatorie la
elementele standardizate, normalizate, tipizate sau unificate. Fg lipseste la elementele care nu au o
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reprezentare geometrica. Str lipseste la elementele nedivizibile si la elementele de nivelele cele mai
inferioare.

Componentele de sistem reprezinta modulele fundamentale pentru construirea sistemelor
informationale de proiectare.

2. PROIECTAREA ELEMENTELOR CONSTRUCTIV-DECORATIVE
A PRODUSELOR DE TMBRACAMINTE

Avand la baza cele expuse mai sus a fost dezvoltat un caz particular — proiectarea unui buzunar
aplicat cu element decorativ. Tn figura 1 este prezentat aspectul exterior al buzunarului aplicat cu
specificarea parametrilor constructivi. Detalierea parametrilor constructivi si parametrii auxiliari
aferenti ai buzunarului aplicat sunt prezentati in tabelul 1.
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Fig.1. Buzunar aplicat cu element decorativ

Numele detaliului, tipul materialului si codul detaliului sunt parametri caracteristici ale acestui
buzunar. Numele detaliului se alege Tn functie de elementul constructiv-decorativ care este proiectat. Tn
cazul nostru numele detaliului este buzunar aplicat cu element decorativ sau BAL. Tipul materialului
din care poate fi confectionat acest material este ales in functie de tipul materialului al produsul pe care
va fi aplicat acest buzunar si de codul acestuia. Tn cazul nostru A20. Tn scopul catalogarii si organizarii
informationale, fiecare detaliu proiectat va avea un cod numeric unic, cu ajutorul caruia se va putea
face referinta in documentatiile tehnice si Tn descrierea tehnologica. Codul detaliului poate avea o
forma standardizata sau o forma proprie intreprinderii. Totodata, codul poate servi ca parametru cheie
pentru referinta detaliului in baze de date relationale integrate in sistemul de proiectare. Tn cazul nostru
codul detaliului este B2.
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Tabelul 1. Parametrii produsului proiectat

Identificator Tipul Numele
Ly F5.2 Lungimea buzunarului
Iy F5.2 Latimea buzunarului
Ap F5.2 Adancimea buzunarului
Vi F5.2 Valoarea inclinarii buzunarului
Iy F5.2 Latimea decorului
Aq F5.2 Adancimea decorului
Tm A20 Tipul materialului
Nig B2 Codul (numarul) detaliului
N BA1l Numele detaliului

Din punctul de vedere al utilizatorului, exista parametri initiali constructivi si parametri
tehnologici. Dimensiunile detaliului se stabilesc constructiv, iar tipul materialului se stabileste de
tehnolog. Astfel, sistemul initial S este descris de parametrii initiali in tabelul 2. Acesta prezinta doar
parametrii initiali care determina forma cordonului si stabileste numele detaliului.

Tabelul 2. Sistemul initial (S)

Identificator Tipul Numele
Ly F5.2 Lungimea buzunarului
Iy F5.2 Latgimea buzunarului
Ap F5.2 Adancimea buzunarului
Vi F5.2 Valoarea inclinarii buzunarului
N BA1l Numele detaliului

Toate dimensiunile a detaliului se stabilesc constructiv si sunt prezentate in tabelul 3.

Tabelul 3. VValorile parametrilor (D)

Identificator Tipul Numele
Ly 100 Lungimea buzunarului
Iy 80 Latimea buzunarului
Ap 15 Adancimea buzunarului
\4 10 Valoarea inclinarii buzunarului
lg 50 Latimea decorului
Aq 35 Adancimea decorului
N BA1l Numele detaliului

Sistemul D n acest caz, reprezinta relatiile intre parametrii initiali, de la sistemul S, si parametrii

geometrici auxiliari: lagimea decorului si adancimea decorului. Aceste relatii pot fi relatii tabelate sau

descrise prin expresii matematice.
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Parametrii geometrici determina forma detaliului, astfel, tot setul de parametri geometrici si
relatiille matematice dintre acestea formeaza sistemul de cunostinte asupra caracteristicilor (Fp)
produsului proiectat.

Sistemul de cunostinte geometrice (Fy) se poate forma prin stabilirea relatiilor fiecarei linii
constructive care descrie detaliul proiectat intr-o maniera parametrica. Descrierea sistemului (Fq) poate
fi facuta in programul de proiectare utilizat intr-un anumit limbaj de programare (exemplu — AutoCad)
sau utilizand un mediu de programare grafica interactiva (exemplu — SprutCad).

Sistemul de cunostinte este format de catre constructori si tehnologi intr-o forma neprocedurala,
sub forma de baze de date relagionale sau cu ajutorul unor relatii algebrice.

Tn figura 2 este prezentat listingul programului generat in mod interactiv in SprutCad pentru
proiectarea elementul buzunar aplicat cu element decorativ.

Layer N.1 L20=P12,P13
P11=X(origineX),Y (origineY) Cut P12,P13
L11=P11,A(0) L21=P13,P14
L12=P11,A(90) Cut P13,P14
L13=L11,-M( lungime) P15=L11,L14
L14=1L12,-M( latime) L22=P14,P15
L15=L12,-M(latime/2) Cut P14,P15
L16=L13,-M(adincime) Cut P15,P11

L17=L12,M(valincl)
L18=L14,-M(valincl)

lelement decorativ
L20=L11,-M(latimedecor)

P12=L13,L17 L21=L20,-M(latimedecor)
P13=L15,L16 P16=L20,L19
P14=1L13,L18 P17=L21,L15
L19=P11,P12 L23=P16,P17

Iconturul buzunarului Cut P16,P17

SetLine 1 P18=L22,L20

GrCol 15 L24=P18,P17

Cut P11,P12 Cut P18,P17

Fig. 2. Listingul SprutCad

Metodologia descrisa a fost utilizata la crearea sistemelor inteligente de automatizare a proiectarii
a produselor vestimentare. Experienta a aratat ca efortul de proiectare a scazut enorm si calitatea
proiectarii a crescut.
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3. CONCLUZII

Sistemul SprutCAD permite proiectarea automatizata a elementelor constructive si decorative.
Astfel, elaborand o multitudine de astfel de elemente putem elabora o biblioteca grafica, care poate fi
utilizata de proiectanti, la diferite nivele de pregatire..

Acest tip de proiectare permite la necesitate de a modifica si a corecta tiparele de model a
elementelor decorative si constructive a produselor. La modificarea unui parametru putem obtine o
matrice de elemente care poate constitiu 0 baza multifunctionala.

Toate aceste listinguri si toate aceste directii de dezvoltare a sistemului SprutCAD au un singur
scop, de a automatiza activitatea inginereasca, ceea ce poate duce la majorarea productivitatii muncii,
majorarea calitatii produselor si majorarea veniturilor intreprinderilor si atelierelor.
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