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Descrierea lucrarii: Editia de carte interactiva prezinta arhitectura urband a orasului Chisindu inte-

grata cu Realitate Augmentata fiind predestinata turistilor dar si tuturor celor interesati in
cunoasterea si explorarea orasului prin intermediul elementelor interactive animate 3D.
Solutia ofera posibilitatea accesarii elementelor grafice ale editiei de carte prin intermediul
dispozitivelor electronice, tabletelor, telefoanelor si transformarea lor in elemente arhitec-
turale multidimensionale interactive reale. Acestea capteaza atentia, mentine interesul citi-
torilor asupra editiei de carte in dorinta de a explora noi valori arhitecturale, asigura posibi-
litatea vizualizarii detaliate a elementelor constituente

Work description: The interactive book edition presents the urban architecture of the city of Chisinau

integrated with Augmented Reality predestined to tourists but also to all those interested
in knowing and exploring the city through 3D animated interactive elements. The solution
offers the possibility to access the graphic elements of the book edition through electronic
devices, tablets, telephones and their transformation into real interactive multidimensional
architectural elements. They capture the attention, maintain the interest of the readers on
the book edition in the desire to explore new architectural values, ensure the possibility of
a detailed visualization of the constituent elements.

Importanta socio-economica sau tehnica: Importanta socio-economica a proiectului deriva din

strategiile nationale Educatie 2020, Cultura 2020 si este exprimata prin dezvoltarea si mo-
dernizarea produselor din integrarea diverselor tehnologii. Conceptul de editie interactiva
de promovare a arhitecturii urbane a orasului Chisinau prin Realitatea Augmentata are ca
obiect sensibilizarea populatiei catre vederile valoroase ale orasului in vederea protectiei
si promovarii lui, promovarea si impulsionarea turismului urban si atractia turistilor pentru
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vizitarea locurilor cu incarcatura istorica, arhitecturald si artistica deosebita. Din aspect teh-
nic, acest proiect demonstreaza rezultate remarcabile rezultate din integrarea tehnologiilor
informationale cu cele traditionale, oferind noi posibilitati de prezentare si vizualizare in-
teractiva, cu implicarea nemijlocita si participare activa a utilizatorului



