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Abstract — The paper briefly presents comparison results of FOSS (Free/Open Source Software) platforms and
the copyright for development of e-Learning, used in State University of Moldova (SUM), namely: AEL (Advanced
eLearning) and Moodle (Modular Object -Oriented Dynamic Learning Environment) also and conceptual aspects
of terminology, technological, methodological, pedagogical training, assisted by computer, including distance.
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I. INTRODUCERE

Importanta crescandd a Invatimantului Deschis la
Distantd (IDD) in conditiile Societdtii informationale
bazate pe cunoastere este destul de convingator prezentata
in numeroase publicatii electronice si de tipar, in strategii
oficiale prioritare de dezvoltare, adoptate de majoritatea
tarilor.

Rolul instruirii deschise la distantd in societitile
moderne creste 1n legdturd cu erodarea rapidd a
cunostintelor si necesitatea instruirii continue, cresterea
cerintelor fatd de calificarea specialistilor din orice
domeniu de activitate, exigentele in crestere fatd de
calitatea studiilor, cerintele societatii de reformare a
sistemului educational etc.

Materialele  educationale  digitale, electronice,
multimedia au devenit o veritabila sursd bibliografica si
imagistici pentru prelucrarea temelor, profesorii fiind
antrenati in module de pregétire speciald in domeniul ICT.

La nivel mondial, existd tot mai multe institutii
educationale care functioneaza exclusiv prin intermediul
Internetului, oferind fie un ciclu complet de invatdmant,
fie cursuri de specializare adresate unei palete foarte largi
de utilizatori [3].

Pentru promovarea reformelor in sistemul educational
si integrarea mai hotirdtd a metodelor inovationale,
tehnologiilor informationale moderne in invatimantul
universitar si dezvoltarea si promovarea IDD, in cadrul
proiectului  08.815.08.04A ,, Elaborarea si aplicarea
metodelor inovationale in instruirea la distanta” a
Programului de Stat ,, Elaborarea suportului Stiintific si
tehnologic in edificarea societdtii informationale in
Republica Moldova (RM)” cu inceputul in anul 2008 si
terminarea in 2009, au fost efectuate un sir de cercetari si
lucrari experimentale, destinate pentru promovarea
reformelor si integrarea mai hotardtd a metodelor
inovationale, tehnologiilor informationale moderne in
invatdmantul universitar , inclusiv prin si dezvoltarea IDD

[1].
Obiectul cercetarii se referda la diverse aspecte
metodologice, tehnologice, pedagogice si tehnico-

organizatorice ale implementarii si desfasurarii IDD in
cadrul unui program-pilot de masterat, preconizat la USM,
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Facultatea de Matematica si Informaticd din anul
universitar 2009-2010.

Printre cele mai semnificative rezultate ale cercetarilor
pot fi considerate:

1. Adoptarea conceptiei locale de instruire la distanta:

Jinvataimant la distanta: concept si terminologie. Ghid
de initiere”, autori Tudor Brigaru, Gheorghe Capatana,
Ion Craciun et. all, ISBN 978-9975-70-764-0. Chisinau,
CEP USM, 2008. -101p;

2. Adoptarea Regulamentelor locale ale USM pentru
IDD (T.Bragaru et. All);

3. Dezvoltarea resurselor informatice pentru instruirea

la distanta (T.Bragaru, Vs. Arnaut, I.Craciun et. all)

4. Elaborari metodologice (Bragaru T., Cirhana V.,

Craciun I. Dezvoltarea resurselor informatice pentru
instruirea la distantd ISBN 978-9975-70-835-7. Chisinau,
CEP USM, 2009. -36p., 2,0 c.a.; Bragaru T., Cirhana V.,
Craciun I. Testarea asistatd de calculator. Metodologie.
ISBN 978-9975-70-831-9. Chisinau, CEP USM, 2009. -40
p- 2,5 c.a. si alte ghiduri pentru utilizatori);

5. Cercetarea-experimentarea si adoptarea platformei

software-hardware pentru instruirea la distanta formala,
in componenta a doud instrumente: Moodle (de baza) si
AeL SIEVCO (de rezerva);

6. Dezvoltarea si Intretinerea paginii Web destinata

instruirii deschise la distantd, crearea unei comunitati
virtuale de interes tematice, popularizarea de mai departe
a Invatamantului deschis la distanta si a aplicarii
metodelor  inovationale in instruirea clasica
(http://idd.usm.md).

Pentru implementarea cu succes si dezvoltarea continua
a IDD in USM si in Republica Moldova, se impune
pregétirea In masa a cadrelor didactice (profesori-autori de
cursuri la distantd, tutori §i manageri) prin cursuri
sistematice repetate, seminare, conferinte etc.

II. MEDIUL e-LEARNING

In esenta sa, mediul e-Learning constd din mai multe
componente/dimensiuni, se defineste din mai multe
unghiuri de vedere: [6] organizatoric, tehnic, tehnologic,
functional, pedagogic cu particularititi specifice
determinate de tehnologia digitald care o sustine, care
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acoperd o gama largd de aplicatii si procese educationale
de tipul celor ilustrate in figurile 1 si 2.

Din punct de vedere pedagogic, mediul e-Learning
ofera o metodd modernd de predare, de instruire si de
invatare bazatd pe tehnologia digitald, de comunicatie si
multimedia, care asigurd transferul accelerat de informatii
si cunostinte, inclusiv tehnici de intelegere sau modalitati
de interpretare a acestora, de la profesor la cursant
oriunde, oricdnd si la cerere. Rezultatul este un proces
educational rapid si performant.

Din punct de vedere tehnologic, mediul e-Learning
reprezintd tehnologia de sustinere a procesului de predare,
instruire §i invatare care cuprinde autorizarea, distributia,
evaluarea si managementul continutului cursurilor sau
altor materiale cu caracter didactic, realizat prin folosirea
tehnologiilor digitale de comunicatie si multimedia.

Din punct de vedere al -continutului,
e-Learning este format din:

- baza de date distribuita de cunostinte formata din
legaturi la totalitatea materialelor incarcate pe Web site-
uri (cursuri, ghiduri de studiu, sinteze etc.), insotite de
explicatii §i indrumdri interactive de cautare si de
identificare a temelor care intereseaza;

o suportul on-line reprezentat de forumuri, grupuri de
discutii (chat rooms), buletine de stiri on-line, e-mail-
uri sau aplicatii de mesagerie (Microsoft sau Yahoo
Messenger);

e modalitdtile de instruire asistata de tehnologia
digitala .

Din punct de vedere functional, mediul e-Learning are

urmatoarele componente:

o platforma e-Learning; reprezinta suportul hardware si
software al procesului electronic de predare, instruire
si Invatare;

o resursele e-Learning, reprezintd toate datele de
interes In mediul e-Learning; constau in: cunostinte,
informatii, strategii etc.

Resursele pot fi comune, partajate, sau specializate si
proprietare. Sunt resurse ce pot fi consultate direct, on-
line, pot fi imprimate la cerere, pot fi ascultate, vizualizate
sau inregistrate, oriunde, de oriunde si oricand. Resursele
pot fi grupate, generic, in biblioteci virtuale, prezentari de
produse educationale, oferte de produse si servicii
eLearning, evenimente sau librarii on-line.

O platforma e-Learning este un mediu software
accesibil in mediul internet, dar care restrictioneaza
accesul in interiorul sau. Aceasta se face cu ajutorul unui
nume de utilizator §i parold, iar fiecare utilizator are
diferite facilitati, in functie de drepturile acordate de
administrator.

Platforma e-Learning poate fi mai mult sau mai putin
performantd in functie de componentele sale hardware si
software (servere, retele de calculatoare, conexiuni la
internet, sisteme de operare, sisteme de gestiune a bazelor
de date, aplicatii Web etc.). Decisiv in acest sens este
produsul software destinat utilizatorului final (cursant,
cadru didactic indrumétor sau organizator de programe.

mediul

2.1. PLATFORMA AeL PENTRU INVATAMINT
UNIVERSITAR LA DISTANTA

Bine cunoscutul sistem de e-Learning AeL, produs de
firma SIVECO Romania [4], accesibil pe site-ul
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corporativ al USM la adresa http://siveco.usm.md:81,
utilizat in toate scolile si liceele din Romania, in peste 60
scoli din Republica Moldova si in alte cateva tari, permite
instruirea electronicd sincrond, asincrona si deschisa,
inclusiv aprecierea cunostintelor elevilor, studentilor,
cursantilor. Acest produs poate fi aplicat oricdrui nivel
(preuniversitar, universitar i postuniversitar) si oricarei
forme de instruire (la zi, cu frecventa redusa, la distanta).
AeL poate aprecia operativ §i obiectiv cunostintele
cursantilor, informa cursantii despre calitatea lucrului lor,
ii poate indrepta, tutela, ajuta pentru o mai eficientd
insusire a materiilor studiate.

Insa daca in reteaua locald AeL functioneazi suficient
de bine, in varianta la distantd, prin Internet aproape ca nu
este posibil de al utiliza chiar si la viteza de 100 Mbps,
sustinutd de retea. Posibil din cauza setérilor proaste,
posibil din cauza exigentelor marginale sistemului,
cauzate des proiectarea nereusitd etc. Furnizorii AeL
pentru USM in decurs de un an nu au putut rezolva
suficient acesta problemd. In rezultatul experimentirilor
proprii banuim cd cauza proiectirii nereusite este
principala, dar aceasta este o tema separatd de discutii.

Printre alte neajunsuri ce limiteaza utilizarea sistemului
Ael pentru invatdmantul universitar consideram
documentarea sa slaba, suportul nesatisfacator din partea
furnizorului, preocupat de alte probleme, care nu are prea
mare interes in succesul sistemului pentru instruirea
universitard si postuniversitara, in testarea nesatisfacatoare
a sistemului in regimul la distantd prin Internet etc.
Succesul AeL pentru scoli si licee mai degrabd este
asigurat de continutul oferit pentru instruire, decat de
platforma, care calitativ este mai sdraca, mai slaba decat
Moodle.

Astfel, cateva universitati din Romania si USM, nu au
reusit sd implementeze cu succes sistemul pentru
instruirea formala la distantd, abandonéand sistemul dupa
un an-doi de incercari. Posibil cd situatia in viitor se va
schimba.

2.2. PLATFORMA MOODLE PENTRU INVATAMINT
UNIVERSITAR LA DISTANTA

Moodle [5] este una dintre cele mai performante si
frecvent utilizate platforme deschise de e-Learning, care
actualmente se implementeaza si la Universitatea de Stat
din Moldova, fiind dimensionatd pentru sustinerea
procesului de instruire si evaluare a studentilor atit in
forma la distanta, cat si in forma clasica, cu frecventa
(http://moodle.usm.md)

Sistemul de instruire Moodle este un program din
categoria open-source, ceea ce reprezinta un mare avantaj.
Dupa modul de livrare, dezvoltare, acces etc. sistemul este
gandit la modul diametral opus fatd de produsul AeL.
Dupa ce profesorul creeazd conditii pentru desfisurarea
activitatii (cursuri, activititi de laborator, lectii, teste,
materiale suport pentru informatie etc.), cursantul poate
prelua activitatea in totalitate si folosi materiale suport in
mod independent, parcurge lectiile, rezolva testele la
momente prestabilite (activitatea poate fi planificatd
calendaristic), apoi primeste nota.

Acest sistemul nu are biblioteci de lectii sau de teste,
asa ca AeL, dar are un motor puternic pentru realizarea
testelor cu multe variante de intrebari. $i contra plata sau
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conform altor relatii de piatd, puteti gasi un continut
educational mult mau divers si bogat, decat in AeL,
orientat, in temei, la content liceat.

Importul-exportul resurselor educationale digitale in
Moodle este mai calitativ, asigurand compatibilitatea
diferitor formate (GIFT; TXT; XML) si sisteme izolate de
e-Testing. Aceste facilitati produc in final mari economii
de timp 1n folosul profesorilor creatori de cursuri sau de
intrebari pentru teste. Testele se pot construi intr-un mod
foarte flexibil, in acelasi test putandu-se include intrebari
din diferite categorii, cu diferite grade de dificultate.
Accesul la cursuri poate fi restrictionat prin chei si parole.

III. SITE-UL http://idd.usm.md

Scopul principal al site-ului consta in satisfacerea mai
deplind a necesitatilor societatii 1n instruire si culturd prin
simplificarea i extinderea accesului la resursele
educationale la distanta.

Obiectivele acestui site:

1. Simplificarea si extinderea accesului la studii

universitare si post universitare prin IDD;

2. Popularizarea si promovarea IDD in RM;

3. Crearea unei comunitati virtuale pentru oglindirea
bunelor practici si schimbul de experientd In domeniul
organizarii §i desfasurarii IDD, conditiilor normative,
recomandarilor metodice, didactice, metodologice pentru
sustinerea autorilor in crearea resurselor educationale
digitale pentru asigurarea procesului de IDD, sustinerea
managerilor si cursantilor participanti la IDD;

Site-ul este accesibil pentru orice utilizator neinregistrat
cu acces liber, gratuit i limitat la un set de resurse
informationale deschise, i cu acces autorizat la resursele
deschise si resursele aferente inchise, destinate doar
pentru membrii comunitatii, cursantii inscrisi la cursuri de
instruire confirmata prin certificate si diplome, cu drepturi
de elaborare - modificare a resurselor educationale pentru
autori etc.

Site-ul este orientat catre urmatoarele categorii de
utilizatori:

1. Cadre didactice si persoane responsabile, manageri

din USM, implicate in elaborarea resurselor

educationale digitale, totii fiind utilizatori inregistrati in
sistemul AeL;

2. Persoane din afara USM, membri inregistrati ai

comunitatii IDD;

3. Vizitatori - oaspeti neinregistrati in comunitatea

IDD sau in sistemul Moodle, care doresc sa se

informeze;

4. Cursanti - utilizatori inregistrati_in sistemul

Moodle care doresc sd se auto-instruiascd sub forma

deschisd la distantd, gratuit (invatimant neformal,

neconfirmat prin careva acte oficiale) sau contra plata

(invatamant formal confirmat prin acte oficiale).

Site-ul contine urmatoarele componente:
1. Compartimentul informational, unde este prezentata
urmatoarea informatie:

o Noutiti si informatii generale despre IDD;

e Cadrul legislativ si reglementoriu al IDD;

e Materiale metodice pentru crearea §i gestionarea

resurselor educationale pe Internet;

o Catalogul centrelor si organizatiilor ce desfasoara
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IDD, cu posibilitatea trecerii la  site-urile
corespunzatoare;
o Catalogul si baza de date a resurselor educationale
IDD (comerciale si necomerciale) din Republica
Moldova, respectiv din USM.

2. Aplicatii client-server care includ:
e Cautarea informatiei 1n site;
e Tabla de anunturi;

. Servicii suplimentare:
e intrebari frecvente (FAQ);
e Resurse gratuite ale IDD
e Legaturi catre Cataloagele centrelor IDD,

bibliotecilor electronice, etc.;

IV. CONCLUZII

Actualmente 1Inregistram o puternica dezvoltare a
sistemelor educationale bazate pe I&CT. Exista
numeroase solutii si platforme de autor (AeL, Prometheus,
Hipermethod etc.), precum si platforme deschise, dintre
care cea mai raspanditd este Moodle.

Cum s alegi solutia ce mai bund, potrivitd cazului
concret de utilizare? Care sunt criteriile principale de
selectare? Care sunt riscurile?

in tabelul 1 sunt prezentate citeva aspecte comparative
ale celor doua platforme de e-Learning, experimentate in
cadrul Universitatii de Stat din Moldova.

TABELUL I. ASPECTE COMPARATIVE A
PLATFORMELOR PENTRU DESFASURARE DE

e-LEARNING
Platforme
Caracteristici De autor FOSS
AeL Moodle
Aspecte tehnice
Interoperabilitate/Integrare + +
Standarde/Specificatii ()34 (H(2)
Extensibilitate - +
Adaptare si personalizare
Personalizarea interfetei - +
Alegerea limba pt. Interfata + +
Cunostinte anterioare a - -
studentilor
Adaptabilitatea curs. si a - +
resurselor
Administrare
Managementul studentilor/ + +
instrumente de monitorizare
Mecanisme de accesare - +
baze de date
Administrarea calitatii + +
fluxului de lucru si a
functiondrii
Urmarirea studentilor + +
Managementul Resurselor
Continut de autor si editarea + +
continut.
Learn. Obj. si alte tipuri de + _
manag. a contentului
Templat-uri pentru ajutarea + +
credrii continutului
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Ciutarea si indexarea Learn. +

Objects(Obiecte de Invit.)

Evaluarea calitatii resurselor

Partajarea/reutilizarea

Learn.Objects.

Comunicarea

Forum

Chat

Whiteboard

Email

Audio, video desfasurare

Evaluarea

Autoevaluarea

Teste

Anchete

Cost H

Documentatie +

SCORM-(1); IMS-(2); MathML-(3); SVG-(4);
Inalt-H; Free Open Sorce-FOSS

+ |+

+

+
+
+
FOSS
+

+
+

In rezultatul experimentirilor de citre un grup de
profesori—autori de cursuri si tutori cu durata de un an
pentru AeL si de cateva luni pentru Moodle, in instruirea
la distantd USM s-a decis utilizarea Moodle in baza
urmatoarelor criterii:

1. Scalabilitate. Permite extinderea cu usurintd a
infrastructurii  proportional cu cresterea numarului
subdiviziunilor, actorilor implicati si a resurselor
educationale, la fel ca si AeL.

2. Robustete. Stabilitatea, disponibilitatea si securitatea
sistemului sunt mai bine asigurate-garantate in Moodle
decat in AeL. In cazuri exceptionale sau refuzuri
Moodle, spre deosebire de AeL, nu necesitd interventia
autorului.

3.Usurinta utilizarii/operirii. Ambele platforme au o
interfatd simpla si intuitiva, care, practic, nu impune
instruire suplimentara a utilizatorilor. Insa in urma unor
sondaje a profesorilor si studentilor participanti la
experimentarea platformelor amintite alegerea net
superioara, de asemenea, a fost in favoarea Moodle.

4. Timpul necesar implementirii. in Moodle veti

putea implementa mai repede instruirea asistatd de
calculator, inclusiv la distantd, veti recupera mai usor
investitiile, care se rezuma doar la dezvoltarea
resurselor educationale si de exploatare a sistemului.
AeL are un cost suplimentar destul de mare de achizitie
si intretinere, comparativ cu Moodle, care este gratuit.

. Fiabilitate. Moodle are fiabilitatea si viteza mai
bund §i mai constantd fatd de numarul simultan de
utilizatori, are o disponibilitate §i un suport mai calitativ
si mai ieftin.
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6. Securitate. Ambele platforme asigura in mod egal
limitarea accesului si copierilor neautorizate, copierilor
backup Tmpotriva distrugerii intentionate sau din
neatentie, impun pastrarea in secret a itemilor i testelor,
sau elaborarea unui numar impunator de itemi publici,
din care se vor genera testele de autoevaluare si control.
insa in Moodle existd si avantajul mixarii automate a
variantelor de raspuns in itemi cu variante multiple de
raspuns, ceea ce face mai dificild copierea sau
memorarea mecanica a raspunsurilor.

7. Administrarea si configurarea. Ambele platforme
permit administrarea si configurarea centralizata de la
distantd, fard ca administratorii, managerii, sau inginerii
de sistem sd se deplaseze la fiecare PC-utilizator. Este
posibild  restrictionarea accesului §i  activitatilor
permise/nepermise pe grupuri de utilizatori sau pentru
fiecare utilizator in parte; centralizarea datelor si
documentelor importante pentru sigurantd si backup
eficient; administrarea §i depanarea server-ului prin
Internet. Insd AeL impune costuri suplimentare firmei
furnizoare de produs si asistenta.

8. Disponibilitate si suport. Usurinta si rapiditatea

instaldrii si obtinerii de suport ale platformei Moodle sunt

recunoscute la nivel international. Fiind larg utilizata,
platforma Moodle se dezvolta mult mai rapid decéat AeL,
costurile fiind cu mult mai mici. Forumul Moodle permite
schimbul de experientd si solutionarea multor proleme
destul de eficient. Avem la dispozitie un numar
comparativ mai mare de firme-utilizatori si specialisti, cu
care putem efectua schimb de experientd si resurse
elaborate, decit 1n Ael, care Ilivreaza resursele
educationale doar contra plata.

Si AeL poarte fi utilizat, dar preponderent pentru
instruirea asistatd de calculator in clase virtuale locale,
bazate pe retele locale de performanta.
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