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Abstract: In decursul existentei sale, omul, avind un caracter inovator, a ciutat noi solufii pentru a-si face
viata mai usoard, a-si procura §i prepara mai lesne hrana, sd-si confectioneze si apere bunurile dobdndiite,
sd se trateze etc. Astfel a apdrut spiritul de proprietate privatd asupra avutului personal sau al socetdtii in
care traia. De la protectia bunurilor pdnd la protectia creatiei mintii omenesti a fost un pas, favorizat de
crearea unei legislatii potrivite in domeniu.
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1. Introducere

Drepturile de proprietate intelectuald sunt drepturi de proprietate ca toate celelalte - ele permit
creatorului sau titularului unui brevet de inventie, al unei marci sau al unei opere protejate prin drept de autor
s beneficieze de pe urma muncii sau a investitiei sale.

Obiectele proprietatii intelectuale sunt urmatoarele: inventii, marci, nume comerciale, desene si modele
industriale, drepturi de autor si drepturi conexe, soiuri de plante, denumiri de origine etc. Protectia prin
brevet ofera drepturi exclusive titularului prevazute de art. 20 din Legea privind protectia inventiilor, ceea ce
inseamnd ca inventia nu poate fi realizata, utilizata, distribuitd sau vanduta fara consimtamantul titularului de
brevet. Drepturile care decurg dintr-un brevet pot fi aparate In mod normal prin introducerea unei actiuni in
fata unui tribunal.

2. Importanta protectiei inventiilor

Este important de luat in seama faptul cd inventiile trebuie numaidecit protejate, mai jos sunt citeva

situatii In care se demonstreaza valoarea asigurarii protectiei intelectuale:

e progresul si prosperitatea umanitatii depind de creativitatea ei in domeniile tehnic si cultural;

e prin acordarea brevetelor de inventii este stimulatd realizarea de inventii, existdnd posibilitatea
recompensarii inventatorului si a celor care il sprijind. Din acest punct de vedere se incurajeaza
investitia de capital aditional necesara pentru aplicarea inventiei.
protectia juridica a creatiilor noi Incurajeaza investitiile si conduc la alte inovatii;

e prin acordarea protectiei se incurajeaza dezvaluirea cat mai rapida a inovatiilor tehnologice, care in
alte conditii ar putea fi pastrate secrete.

o sistemul brevetelor de inventie stimuleazd schimbul de produse, servicii si informatii tehnologice
peste granitele nationale.

e promovarea §i protectia proprietatii intelectuale stimuleaza cresterea economica, duc la crearea de noi
locuri de munci si noi ramuri de activitate si la imbunatatirea calitatii vietii.

Bazele cadrului legal privind protectia inventiilor in Republica Moldova au fost puse in anul 1993, de
catre Agentia de Stat pentru Proprietatea Intelectuala (AGEPI), care este totodata oficiu receptor pentru
cererile internationale si cererile eurasiatice depuse de catre solicitantii nationali.

Obiectivul AGEPI constd in: a contribui eficient dezvoltarea unui sistem inovational puternic in tara
noastrd; sa asigure cresterea economica durabild; sd rezolve problemele ce tin de modernizarea tehnologica a

noilor obiecte de proprietate intelectuald Inregistrate.

3. Inventatori falimentati din cauza produselor plagiate.
I. LEGO a copiat ideea "caramizilor" de la Kiddicraft
Producatorul celor mai populare jucarii din lume nu este ceea ce pare. Avind in vedere ideea atit de
simpla, n-am putea crede vreodatd cd ideea a fost furatd de la altii. Totusi, LEGO a copiat "caramizile
colorate" de la Kiddicraft, o companie care inventase inainte cu zece ani acelasi produs, in 1939. In timp ce



LEGO a prosperat, in 1957, Kiddicraft a falimentat. LEGO i-a cinstit memoria, in final, cumparind drepturile
asupra produsului respectiv in anii '80.

Fig.1 Jucériile Lego in comparatie cu Kiddicraft

I1. OREOQ a copiat Hydrox
Biscuitii Oreo sunt celebri in toatd lumea. Cultura americana este dominatd de brandul Oreo. Compania a
copiat insd "prgjitura cu crema" de la Hydrox. Biscuitii Hydrox au aparut prima datd in 1908, fiind produsi
de compania Sunshine Biscuits. National Biscuit a fost foarte interesat de biscutii Hydrox si a hotarat sa i
copieze, folosindu-se de reteaua sa superioard de productie si distributie. Biscuitii Oreo au devenit atit de
populari, incat consumatorii au inceput sa creada ca de fapt Hydrox realizase "plagiatul”, nu invers! Hydrox
a intrat intr-un con de umbra si Sunshine a fost cumparata in cele din urma de alte companii.
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Fig.2 Biscuitii Oreo - o copie fenominala a biscuitilor Hydrox

II. Filmul Pixar "Finding Nemo", inspirat de personajele unei cérti pentru copii

In 1995, autorul francez de cirti pentru copii Franck Le Calvez a scris un scenariu intitulat Pierrot the
Clownfish - sperind cé acesta sa fie transpus intr-un film de animatie. Din pécate, niciun producator nu a fost
interesat de ideea sa si Le Calvez a publicat povestea sub forma unei cérti pentru copii in 2002.

Chiar daca producétorii Finding Nemo au spus ca nu au citit niciodata scenariul "Pierrot the Clownfish",
cele doud povesti seamana izbitor. Nemo si Pierrot par doi frati (gemeni). Le Calvez, naiv din fire, a dat
Disney in judecatd pentru plagiat. In final, judecitorul a decis ca reclamatia lui Le Calvez este neintemeiata;
Pierrot si Nemo sunt doud personaje diferite, deoarece sunt "colorate" intr-o nuantd diferita de portocaliu, a
decis instanta.

Concluzie:

In ziua de astizi, o lume in care proprictatea industriald nu este protejatd ar fi de neconceput.
Oamenii de stiinta sau inginerii nu ar mai fi motivati sa lucreze la inovatii stiind ca acestea pot fi copiate de
indata ce apar pe piatd. Din aceastd cauza este atdt de important ca activitatea creatoare a unui inventator
avand ca rezultat obtinerea unui produs nou sé fie protejatd. Cu cat sunt mai stricte si mai clare regulile
privind proprietatea industriald, cu atat vor fi oamenii de stiintd mai ambitionati sa lucreze la proiectele lor,
stiind ca vor fi recunoscuti pentru efortul depus si remunerati corect.
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