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REZUMAT
la teza de master ,,Dezvoltarea unui editor video cu functionalititi de inteligenta artificiala” a
masterandului din grupa TI1-221M, programul de studii ,,Tehnologia informatiei”,
RUSU Dionisie

Teza de cercetare de master propusa exploreaza aplicarea inteligentei artificiale in domeniul
editarii video. Lucrarea cuprinde introducerea, sase capitole, concluzii, bibliografia din 18 titluri, 12
anexe si este perfectata pe 87 pagini de text de baza.

Tn Capitolul 1 sunt descrise aspecte introductive si contextul tematic. Se prezinti cadrul tematic
general, starea actuala si perspectivele viitoare in domeniul inteligentei artificiale aplicate editarii video.
De asemenea, se evidentiazd tehnologiile Al utilizate Tn manipularea datelor video si audio, iar problema
de cercetare este definita pentru a ghida intreaga investigatie.

Capitolul 2 se axeaza pe o cercetare teoretica detaliata a clasificarii continutului video si audio,
focalizdndu-se asupra seturilor de date utilizate pentru modele. Se analizeaza extensiv functionalitatile
editdrii video automate non-Al, cum ar fi tdierea si asamblarea clipurilor, adaugarea de efecte speciale si
slow-motion. De asemenea, se exploreaza editarea automatd, segmentarea automata a scenelor si
posibilitatea adaptarii continutului video la continutul audio, evidentiind tehnologii existente in aceste
domenii.

Capitolul 3 exploreaza detaliat prototipul editorului VIDEO-AI, evidentiind functionalitatile
esentiale ale acestuia. Se enumera si analizeazd instrumentele necesare pentru constructia prototipului, iar
metodele de formare si setul de date pentru antrenarea modelelor. in incheiere, se discutd despre
potentialele aplicatii ale editorului In domeniul educatiei si in retelele sociale, oferind o perspectiva
asupra impactului sdu in diverse contexte.

Proiectarea arhitecturii editorului VIDEO-AI este detaliata in Capitolul 4, acoperind aspecte
comportamentale si structurale. Se descrie in detaliu editorul VIDEO-AI, modelarea fluxurilor de lucru,
starile si tranzitille in functionarea sa, precum si interactiunile si fluxurile de date. Arhitectura
componentelor software si interdependentele dintre module sunt, de asemenea, discutate.

Capitolul 5 aduce in prim-plan analiza algoritmica pentru extragerea semantica VIDEO-AI. Aici
se exploreaza si analizeaza algoritmii de segmentare video, evaluand si comparand algoritmii de analiza a
continutului video.

Implementarea tehnologicd a prototipului editorului VIDEO-AI este prezentata in Capitolul 6.
Acesta acoperd integrarea tehnologiilor de intelegere a continutului video, inclusiv clasificarea
continutului vizual si audio. Se detaliaza realizarea automata a editarii continutului video, automatizarea
montajului video prin analiza audio si implementarea unei interfete adaptative pentru editarea video.

Prin abordarea detaliatd a acestor aspecte, teza oferda o privire cuprinzatoare asupra aplicarii

inteligentei artificiale in domeniul editdrii, evidentiind contributiile si inovatiile aduse de VIDEO-AL.



ABSTRACT
of the master's thesis ,, Development of a video editor with artificial intelligence features” by the
master's student from the T1-221M group, ,,Information Technology” study program,
RUSU Dionisie

The proposed master's research thesis explores the application of artificial intelligence in the field
of video editing. The work includes an introduction, six chapters, conclusions, a bibliography with 18
titles, 12 annexes, and consisting of 87 pages of core text.

Chapter 1 describes introductory aspects and the thematic context. It presents the general thematic
framework, the current state, and future prospects in the field of artificial intelligence applied to video
editing. It also highlights the Al technologies used in video and audio data manipulation, defining the
research problem to guide the entire investigation.

Chapter 2 focuses on a detailed theoretical research of video and audio content classification, with
a focus on the datasets used for models. It extensively analyzes non-Al automated video editing
functionalities, such as cutting and assembling clips, adding special effects, and slow motion. It also
explores automatic editing, automatic scene segmentation, and the possibility of adapting video content to
audio content, highlighting existing technologies in these areas.

Chapter 3 explores in detail the prototype of the VIDEO-AI editor, highlighting its essential
functionalities. It lists and analyzes the tools required for building the prototype, along with the training
methods and dataset used for model training. In conclusion, it discusses the potential applications of the
editor in education and social networks, offering a perspective on its impact in various contexts.

The design of the VIDEO-AI editor's architecture is detailed in Chapter 4, covering behavioral and
structural aspects. The VIDEO-AI editor's workflow modeling, states, transitions in its operation, as well
as interactions and data flows, are described in detail. The architecture of software components and the
interdependencies between modules are also discussed.

Chapter 5 brings to the forefront the algorithmic analysis for VIDEO-AI semantic extraction. In
this chapter, video segmentation algorithms are explored and analyzed, including the evaluation and
comparison of video content analysis algorithms.

The technological implementation of the VIDEO-AI editor prototype is presented in Chapter 6. It
covers the integration of video content understanding technologies, including visual and audio content
classification. The automatic implementation of video content editing, video montage automation through
audio analysis, and the implementation of an adaptive interface for video editing are detailed.

By addressing these aspects in detail, the thesis provides a comprehensive view of the application
of artificial intelligence in the field of editing, highlighting the contributions and innovations brought
about by VIDEO-AL.
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INTRODUCERE

In era digitala in continui evolutie in care triim astizi, continutul video a devenit o componenta
esentiald a comunicarii noastre cotidiene. De la platforme de socializare si site-uri de partajare a
continutului, pana la productia de continut profesional in domenii precum cinematografia si publicitatea,
videoclipurile au dobandit o importanta fara precedent. Cu toate acestea, crearea si editarea continutului
video raman adesea procese complexe si consumatoare de timp, necesitdnd cunostinte tehnice avansate si
instrumente sofisticate.

In acest context, Inteligenta Artificialda (AI) a aparut ca un element revolutionar, schimband
fundamental modul in care abordam productia si editarea continutului video. Prin intermediul Al, avem
acum posibilitatea de a crea si imbunatati continutul video in moduri inimaginabile anterior, automatizand
procesele si aducand inovatii semnificative in domenii precum post-productia, publicitatea digitald si
educatia.

Aceasta cercetare se concentreaza in special pe intersectia dintre doud domenii-cheie: inteligenta
artificiala si productia video. Inteligenta artificiald reprezintd capacitatea masinilor de a invéta si de a
efectua sarcini specifice fara interventia umana. Aceastd abordare a revolutionat numeroase industrii, iar
industria video nu face exceptie. Editorii video cu functionalitati Al sunt dezvoltati pentru a automatiza si
imbundtdti procesele de editare video, oferind astfel creatorilor de continut posibilitatea de a produce
materiale de inalta calitate cu mai putin efort si timp.

Examinand modul in care inteligenta artificiala poate fi integratd in dezvoltarea unui editor video
si evaluand impactul acestei integrari asupra procesului de editare video, precum si asupra calitdtii
produselor finisate, se poate aborda o serie de aspecte cheie, inclusiv tehnologiile Al utilizate in productie
st editare video, avantajele si dezavantajele utilizarii acestor tehnologii si modul in care acestea
influenteaza industria video in ansamblu.

Un alt aspect important al acestui studiu este explorarea aplicatiilor practice ale unui editor video
cu functionalitati Al in diverse domenii, precum industria filmului, retelele de socializare si educatia. Prin
implementarea acestei tehnologii in aceste domenii, cercetarea vizeaza sa dezvadluie modul in care aceste
tehnologii pot schimba si imbundtéti procesele existente, aducand inovatii semnificative in modurile in
care producem si consumam continut video.

Inteligenta artificiald si productia video sunt doud forte motrice care converg pentru a redefine
modul in care comunicdm si interactiondm cu lumea video. Cu evolutia continua a acestor tehnologii, sunt
asteptate schimbari semnificative in modul in care are loc producerea, consumul si conectarea intre
oameni prin intermediul continutului video. Astfel, inteligenta artificiala continua sa fie un motor de

inovatie si transformare in era digitala, deschizand noi orizonturi pentru creativitatea si eficienta umana.
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