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REZUMAT

Proiectul cariera.md isi propune dezvoltarea unei platforme online de ghidare in carierd, lucrarea
fiind scrisd in 58 de pagini. Menirea capitolului ,,Planificarea si analiza proiectului” reprezinta cercetarea,
acesta se concentreaza pe identificarea nevoilor si cerintelor utilizatorilor si ale pietei, fundamentand astfel
intregul proiect. Planificarea riguroasa si analiza detaliatd constituie baza pentru succesul implementarii.
Platforma oferd resurse, instrumente si suport personalizat pentru a raspunde nevoilor variate ale
utilizatorilor. Integrarea tehnologiilor emergente si managementul eficient al riscurilor completeaza
peisajul proiectului, asigurand astfel relevanta continua si succesul platformei.

Capitolul ,,Dezvoltarea tehnica a platformei” prezinta alegerea tehnologiilor si justificarea lor,
pentru dezvoltarea si stilizarea platformei. Arhitectura sistemului este conceputd pentru a sustine o
experientd de utilizare de exceptie, cu un frontend si un backend bine definite, comunicand eficient intre
ele. Schema bazei de date respecta regulile stricte de normalizare pentru a asigura eficienta si integritatea
datelor.

lar designul si interfata utilizatorului sunt create pentru a fi responsive si intuitive, folosind
platforma Figma pentru proiectare. Implementarea platformei se concentreaza pe transformarea conceptelor
si designului intr-o aplicatie functionala si utilizabila, iar metodologia Agile este utilizata pentru gestionarea
proiectului, asigurand flexibilitate si adaptabilitate. Distributia si hosting-ul platformei se realizeaza pe
platforma Digital Ocean, garantand accesibilitate si performanti. in concluzie, dezvoltarea tehnici a
platformei se concentreaza pe alegerea tehnologiilor potrivite, proiectarea unei arhitecturi robuste, crearea
unui design atractiv si implementarea eficientd, pentru a livra o aplicatie web modernad, intuitivd si
functionala.

,Documentatia si lansarea sistemului” este capitolul unde se descriu momentele esentiale pentru
pregatirea si gestionarea unui sistem software. Documentatia tehnicd ofera detalii despre arhitectura si
functionalitati, facilitind intelegerea si colaborarea. Ghidul de utilizare ofera instructiuni clare pentru
instalare si utilizare iar lansarea online este gestionatd cu atentie, asigurandu-se pregdtirea mediului de
productie. Pentru sustenabilitate si mentenanta, se implementeaza strategii de monitorizare, gestionare a
erorilor si actualizdri de securitate. Planul de actualizare si Imbunatitire continud si prioritizeaza

caracteristicile noi pentru a mentine aplicatia competitiva.



ABSTRACT

The cariera.md project aims to develop an online career guidance platform, the paper is written in
58 pages. The chapter "Planning and analysis of the project” is research, it focuses on identifying the needs
and requirements of users and the market, thus founding the whole project. Rigorous planning and detailed
analysis form the basis for successful implementation. The platform provides resources, tools and tailored
support to meet the varied needs of users. The integration of emerging technologies and effective risk
management completes the project landscape, ensuring the continued relevance and success of the platform.

The chapter "Technical development of the platform" presents the choice of technologies and their
rationale for developing and styling the platform. The system architecture is designed to support an
exceptional user experience, with a well-defined frontend and backend, communicating effectively with
each other. The database schema follows strict normalization rules to ensure efficiency and data integrity.

Moreover, the design and user interface are created to be responsive and intuitive, using the Figma
platform for design. The implementation of the platform focuses on transforming concepts and design into
a functional and usable application, and the Agile methodology is used to manage the project, ensuring
flexibility and adaptability. Distribution and hosting of the platform is done on the Digital Ocean platform,
ensuring accessibility and performance. In conclusion, the technical development of the platform focuses
on choosing the right technologies, designing a robust architecture, creating an attractive design and

efficient implementation to deliver a modern, intuitive and functional web application.

"System documentation and release™ is the chapter describing the essential steps for preparing and
managing a software system. The technical documentation provides details of the architecture and
functionality, facilitating understanding and collaboration. The user guide provides clear instructions for
installation and use and the online launch is carefully managed, ensuring the production environment is
ready. For sustainability and maintainability, monitoring strategies, error management and security updates
are implemented. The update and enhancement plan continues and prioritizes new features to keep the

application competitive.
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ABREVIERI

IT - Tehnologia informatiei sau si tehnologia informatiei si a comunicatiilor, abreviat (cel mai adesea IT)
TI respectiv TIC, este tehnologia necesara pentru prelucrarea (procurarea, procesarea, stocarea, convertirea
si transmiterea) informatiei, in particular prin folosirea computerelor (calculatoarelor electronice).

Ul (user interface) - reprezinta totalitatea elementelor vizuale si interactive cu care utilizatorii
interactioneaza in timpul utilizarii unei aplicatii sau a unui site web. Aceste elemente, cum ar fi butoanele,
meniurile si ferestrele, sunt concepute pentru a oferi o experientd eficientd si placutd pentru utilizatori,
facilitand controlul si comunicarea cu sistemul sau aplicatia.

UX (experienta utilizatorului) - reprezintd modul 1n care o persoana interactioneaza cu un produs sau un
serviciu si evaluarea generala a acestei interactiuni. Un design UX eficient urmareste sa ofere utilizatorilor
o experientd placuta, intuitiva si satisfacatoare in utilizarea unui produs sau in interactiunea cu o platforma.
WEB - se refera la World Wide Web, care este o retea globala de informatii si resurse accesibile prin
internet.

API — reprezinta "Interfata de Programare a Aplicatiilor", o metoda prin care diferite programe de

calculator comunica intre ele, permitand schimbul de date si functionalitati.



INTRODUCERE

Proiectul dat isi propune sa creeze o platforma dedicatd ghidarii in carierd, oferind solutii practice
pentru dilemele alegerii profesionale cu care se confruntd tinerii si cei interesati sd se reorienteze
profesional. Aceasta platforma online furnizeaza informatii detaliate despre diverse domenii profesionale,
prezentand responsabilitatile, calificarile necesare si oportunitatile de cariera asociate fiecarei profesii.

Aplicatia web se axeaza pe sustinerea elevilor, studentilor si adultilor aflati in proces de schimbare
a activitatii profesionale, oferind teste de aptitudini si psihologice online. Scopul final al proiectului este sa
faciliteze conexiunea dintre educatie, competente si oportunitatile de cariera, eliminand incertitudinea din
procesul de luare a deciziilor, cu accent special pe tinerii din Republica Moldova. Aceasta initiativa vine in
intampinarea nevoilor acestora, contribuind la clarificarea si intelegerea mai profunda a optiunilor de
cariera disponibile.

In aceasta etapa s-a avut drept scop elaborarea cercetrii stiintifice pentru proiectul menit ghidarii
tinerilor 1n carierd, s-a realizat analiza nevoilor tinerilor, cercetarea temei alese, domeniilor si specialitatilor
solicitate pe piata de munca. Asteptdrile au vizat colectarea datelor, analizarea lor si dezvoltarea unor
strategii adecvate pentru implementarea proiectului. Provocarile intalnite au constat in gestionarea eficienta

a timpului si resurselor, precum si elaborarea unei solutii tehnice accesibile pentru publicul tinta.
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