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Abstract: Studiul de fata se bazeaza pe cercetarea principiilor, tehnicilor si instrumentelor de
optimizare a procesului de studiere a cuvintelor si expresiilor unei limbi straine. Utilizand inovatiile
software, metodele traditionale de instruire sunt completate prin noi aspecte mult mai eficiente si operative,
care pot asigura rezultate performante cu un efort minimizat. Cercetarea respectiva are drept scop stabilirea
ideilor de baza a unui sistem ce ar putea asigura invatarea mai rapida §i mai captivanta a vocabularului
unei limbi strdine, pentru o comunicare fluenta in limba respectiva.

Cuvinte cheie: vocabular, baza de cuvinte, sistem de instruire, testarea cunostintelor, tehnici
inovative, dispozitive mobile.

O buna stapanire a unei limbi strdine presupune nu doar cunoasterea structurilor gramaticale ale
acesteia, ci si insusirea unui vocabular cat mai variat, relatia intre limba, culturd si societate fiind
considerabil mai mult ilustratd prin vocabular decat prin celelalte compartimente ale limbii. In acelasi timp,
greselile de ordin lexical sunt numeroase si, In general, mult mai grave decét cele de naturd gramaticala,
deoarece Tmbogitirea si perfectionarea vocabularului constituie un lucru mult mai dificil decat insusirea
regulilor gramaticale §i necesitd un timp mai indelungat. Deci, cheia fundamentald de cunoastere a unei
limbi strdine o reprezintd comunicarea, iar vocabularul limitat — problema principald, solutionarea céreia
poate fi operativa si calitativa, doar utilizand tehnici si metode asistate de calculator. In mod normal, un om
poate invata prin metode clasice intre 80 si 100 de cuvinte pe zi, printr-un curs intensiv de limba strdina. De
fapt, capacitatile creierului uman sunt mult mai performante si pot fi stimulate prin introducerea unor noi
principii de studiere. [3]

Cercetarile prezentate In cadrul articolului respectiv presupun stabilirea ideilor de baza a unui sistem
de studiere a vocabularului limbilor straine, bazat pe douda compartimente majore, descrise in continuare.

Primul compartiment presupune un mediu de studiere a vocabularului limbii solicitate, oferind
utilizarea mai multor baze de cuvinte in functie de nivelul de dificultate. Astfel utilizatorii pot fi divizati in 3
categorii: utilizatori cu nivel incepator, intermediar si avansat. Inainte de a incepe procesul de studiu,
utilizatorul este supus unui test pentru determinarea nivelului initial de cunostinte, conform céruia se propune
categoria de utilizatori potrivita.

Al doilea compartiment include testarea pentru aprecierea periodica a nivelului de cunoastere a
vocabularului limbii solicitate. Testele se bazeaza pe lectura, auditie, pentru dezvoltarea unei baze solide de
cuvinte, si scrierea, ca metoda cea mai bund de stocare a cuvintelor in memorie. Testarea cuprinde un
subcompartiment de antrenare si unul de concurare cu alti utilizatori. Ca consecintd a testarii, cuvintele ca
raspuns corect sunt eliminate din procesul de studiu, oferindu-se spre a fi studiate alte cuvinte noi.

Pentru stimularea performantelor, un sistem de studiere a cuvintelor trebuie sa includa un sir de
principii si tehnici inovative.

1.  Principiul repetarii:

Constructia cunostintelor, structurile cognitive noi se realizeaza doar prin integrarea cunostintelor
anterioare. Principiul repetarii presupune studierea cuvintelor si expresiilor prin metoda intervalelor de
repetare, in lipsa carora, viteza de uitare a fluxului de cunostinte obtinut este la fel de mare ca si cea de
invatare. O solutie ce ar asigura procesul repetirii sistematice ar fi lansarea automatd a programului la
anumite intervale de timp, insotita de anumite mijloace de semnalare.

Luénd in considerare popularitatea in continua crestere a dispozitivelor mobile — telefoane cu
suport java, iPhone, iPad, smartphone, platformele Android si Windows Mobile, adaptarea aplicatiei pentru
aceste platforme ar facilita mult procesul invatarii, precum si cel al repetarii, deoarece poate fi realizat in
oricare moment al zilei la automatizarea lansarii aplicatiei si semnalarea dispozitivului, iar numarul de
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repetdri si ora repetdrii pot fi setate de catre utilizator In functie de programul zilei. Astfel va fi favorizat
procesul Invatarii sistematice i continue.

2.  Principiul concurentei:

Un factor destul de important in stimularea interesului il reprezinta statistica rezultatelor. Astfel,
dupé fiecare testare rezultatele sunt salvate si afisate sub forma de diagrame, pentru urmarirea progresului
sau regresului de la o testare la alta.

Progresia Invatarii este favorizata si mai mult de incadrarea persoanei intr-un mediu concurential. Astfel,
va fi posibilitatea urmarii nu doar a propriilor rezultate, ci si ale altor utilizatori. In acest scop, vor fi create
listele celor mai bune rezultate. Evaluarea nivelului de cunostinte comparativ unui grup asigurd un factor
puternic de cointeresare in procesul de asimilare a unor noi informatii, care poate asigura rezultate mult mai
performante.

Cu scopul sporirii interesului, testele pentru concurarea intre utilizatori vor fi de doua tipuri: asincrona si
sincrona, ambele tipuri facilitind invatarea colaborativa. Testarea sincrond include posibilitatea de a
transmite informatia in timp real, iar testarea asincrond presupune faptul ca participantii nu sunt conectati n
acelasi timp la retea. Fiecare din aceste tipuri de testdri are anumite trasaturi si beneficii, descrise in
continuare:

a) Testarea asincronad are la baza formarea listelor de cuvinte si expresii, traducerea carora urmeaza a fi
introdusa de utilizatorii ce solicita testul. Se inregistreaza rezultatele fiecarui utilizator, dupa care are
loc determinarea utilizatorului cu numarul maxim de raspunsuri corecte. Astfel, de fiecare datd cand
apare un nou rezultat cu un numdr mai mare de raspunsuri corecte, se reinnoieste si informatia
despre cele mai bune rezultate. Testarea asincrond are drept avantaje: timpul de reflexie, de
intelegere 1n profunzime, concentrare mai buna, dar si petrecerea testarii in orice moment, in timp ce
testarea sincrond necesita un grup de utilizatori online in acelasi moment.

b) Testarea sincrona se bazeaza pe formarea un grup de utilizatori pregatiti pentru concurare. Deci, se
presupune o interactiune in timp real Intre participanti. La inceperea testului, se afiseaza acelasi
cuvant/expresie pentru toti utilizatorii. La introducerea traducerii corecte de catre un participant,
apare automat urmadtorul cuvant pentru toti participantii care concureazid la moment. Testarea
sincrond are drept avantaj dezvoltarea vitezei de reactie, dar si poate prezenta un interes mai mare
pentru utilizatori, fiind o forma mai atractiva de testare a gradului de retentie a informatiei acumulate
comparativ altor persoane.

Pentru un rezultat optim trebuie respectat un anumit echilibru intre formele de concurare sincrond si

asincrona.

3.  Principiul motivational:

De regula, oamenii lucreaza mai productiv si mai intensiv atunci cind sint motivati. Motivatia de a
invata este segmentul primordial al succesului si dispune de doud segmente importante: unul de energizare,
iar celalalt vectorizant, de orientare a comportamentului spre realizarea unui anumit scop. Atitudinea
persoanei poate fi orientatd spre realizarea unor actiuni spre obtinerea remunerarii sau evitarea, ca potential
motiv de Invatare. [2]

Astfel, pentru asigurarea motivatiei, sistemul de instruire i va oferi utilizatorului cu punctajul
maximal, posibilitatea de a obtine accesul la diverse privilegii, cum ar fi accesul la baze suplimentare de
cuvinte (spre exemplu baze de expresii frazeologice, baze de aforisme), lectii video, setari suplimentare
asupra cursului.

4.  Principiul personalizirii mediului de lucru:

Capacitatile noastre de invatare sunt enorme, doar cé acestea nu sunt dezvoltate. Savantul bulgar G.
Lozanov a afirmat cd invatarea efectuatd cu efort deosebit si in conditii de oboseald extrema diminueaza
performantele persoanei. Studiile lui Lozanov cautau sa gaseasca tehnici si metode de Invatare accelerata a
unei limbi straine. Astfel, in cadrul institutului sdu, elevii au reusit sa invete o limba straind intr-o luna, iar
mai tarziu s-a ajuns la Invatarea unui vocabular de circa 2000 de cuvinte de baza si a regulilor gramaticale
esentiale in numai 10 zile, cu cate 6 ore de studiu pe zi. In cercetarile sale, savantul a ajuns la concluzia ci
tehnicile de relaxare mentala si de vizualizare sunt elementele cheie ale invatarii accelerate. [3]

In cazul sistemului descris, acesti factori pot fi conditionati prin crearea unui mediu de lucru cat
mai personalizat pentru fiecare utilizator in parte, prin intermediul unor parametri ce pot fi setati in functie de
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preferintele fieciruia. In scopul personalizarii cursului, utilizatorul va avea posibilitatea de a alege ritmul de
studiere a noilor cuvinte §i expresii, efecte speciale, modificare design, generarea unui anumit stil
personalizat pentru lectii: proprietati pentru stilizarea textului (stabilire de culori, fonturi, decoratii,
transformari, marimi, spatiere Intre litere, cuvinte, alinieri verticale si orizontale), proprietiti pentru stabilirea
de fundale ale elementelor paginilor (atat modificarea imaginii background-ului, cat si posibilitatea incarcarii
unor animatii .swf pentru acesta). Astfel interfata va fi cat mai flexibild, pentru a asigura un mediu pozitiv de
invatare, ceea ce poate favoriza dezvoltarea memoriei, concentratiei si obtinerea unor performante mai bune.
Respectand aceste principii tehnologia de inviatare poate fi dezvoltatd considerabil. Procesul de
studiere va fi astfel adaptat conditiilor societatii actuale care este in permanentd dezvoltare si necesita
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