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Rezumat: Articolul de fata isi propune sa prezinte descrierea pe etape a procesului de creare a hartii
digitale la scara 1:15 000 a municipiului Chisinadu cu ajutorul softului ArcGIS.

Abstract: The article presents the description of creation digital map using soft ArcGIS. It is the
map of Chisinau, on a scale of one to fifteent.

1. Introducere

In general, automatizarea unei harti este un lucru foarte folositor. Multi ani de zile oameni au desenat
hartile, desi procesul acesta era durabil si pe parcurs apareau greseli intdmplatoare. Vorba este nu numai
despre vremurile antice. Chiar si cand au aparut calculatoarele, hartile sunt intocmite ca un sistem de semne,
unde orice semn este desenat separat, cu mina operatorului. Cauza este ca hartile acestea au fost create in
redactori grafice, care nu sunt adoptate pentru crearea hartilor. De exemplu, harta Chiginaului 2009 a fost
creatd in Adobe Illustrator. Geometria obiectelor a fost creata in Ilustrator, precum §i crearea inscriptiilor (de
exemplu, inscriptia denumirii unei strizi). in ArcGIS termenul procesului de creare a unei harti este redus si
foarte usor.

2. Algoritmul credrii hartii in ArcGIS

ArcGIS este un pachet de programe produs de compania ESRI care permite crearea, prelucrarea,
integrarea analiza si afigsarea datelor geografice la diferite niveluri.

Procesul de creare a hartii includ urmatoarele etape:

- analiza bazei de date;

- simbolizarea (codificarea) informatiilor cartografice digitale si intocmirea automata a
hartilor;

- Intocmirea finala a hartii.

3. Analiza bazei de date

Baza de date este un sistem de obiecte complex, structura carora poate fi binevazuta in ArcCatalog.
Aplicatia ArcCatalog este specializatd pentru cautare, manegement si documentare. Prin ArcCatalog se pot
accesa date stocate in calculator, in alte retele, inclusiv de pe Internet. Pentru a accesa datele se poate crea o
conexiune cu locatia acestora. Colectiv, conexiunile create de utilizator se numesc Catalog.

ArcCatalog se acceseaza facind click pe iconul din bara standard (fig.1), interfata acestuia consta
dintr-un panel cu structurd de arbore in partea stangi si un panel de preview in partea dreapta. In acesta din
urmd se afiseazd continutul fisierelor din stinga, respectiv locatia si atributul stocate in seturi de date
individuale. Tot aici se acceseaza si metadata, o componentd importantd a datelor geografice (date despre
date).
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Figura 1: ArcCatalog
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Analiza bazei de date — este un lucru foarte important. Cu cit mai ideala este baza de date, cu atat
mai usor si repede va fi obtinut un rezultat bun. Baza de date ideala constd din multime de obiecte, unde
fiecare obiect are atribute adecvate cu informatia actuala, indeplinitd fara greseli. Dacd sunt greseli in baza
de date, aceasta numaidecat va fi prezentat pe harta.

De exemplu, strézile sunt colorate in deferite culori de acord cu atributul cu denumirea CodTip.
Clasificarea este prezentatd in Tabelul 1.

Tabelul 1 : CodTip

CodTip Descriptie
1 Strada principala
2 Strada secundara
3 Treceri
4 Treceri pentru pietoni

Dacé CodTip unei strazi este gresit, Inseamnd ca noi vom vedea lucru acesta pe harta (fig.2).
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Figura 2: Strazile orasului

4. Prezentarea grafica obiectelor
In etapa a doua sunt rezolvate urmitoarele probleme :
- simbolizare(codificarea) modelelor vectoriale;
- Intocmirea hartilor digitale conform sarcinii;
- verificarea si editarea hartilor digitale codificate;

Esenta procesului de simbolizare este alocarea fiecarui element al hartii un cod (N) corespunzator
semnului conventional, conditionatd dintr-o bibliotecd de simboluri (clasificator de coduri), prezentind
caracteristicile elementelor si valorile lor.

Semnele conventionale sunt notatii sub forma de simboluri, cu ajutorul cdrora se marcheaza pe harta
pozitia unor obiecte si fenomene precum si caracteristicele lor cantitative si calitative.

Elementele caracteristice semnelor conventionale sunt: marimea, forma si culoarea. Marimea arata
importanta obiectului reprezentat, iar forma si culoarea, destinatia acestuia.

Parametrii simbolurilor pot fi alese in diferite moduri (fig. 3 si fig. 4).

Modificarea modului de reprezentare al layer-elor prin selectarea simbolului afigat, lingad numele
layer-ului se va deschide o fereastra in care se poate selecta tipul de simbol, culoarea, marimea etc.
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Figura 3: Fereastra in care se poate selecta tipul de simbol, culoarea, dimensiunea etc

Prezentarea graficd a obiectelor poate fi realizatd si cu ajutorul de REPRESENTATION. De
exemplu, dacd e vorba despre prezentarea viilor pe exteriorul orasului, atunci avem nevoie de semnul
conventional creat cu REPRESENTATION si atribuirea lui obiectelor din stratul selectat (fig. 3, fig. 4).
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Figura 4: Codificarea simbolului in baza de date
Reprezentarea grafici a obiectelor este un lucru de importantd deosebitd, fiindcd semnele
conventionale si culorile bine alese pentru o hartd, prezinta citirea usoard a ei.

5. intocmirea finali a hartii (legenda)

Legenda unei harti poate fi creatd in ArcGIS automat, dar numai cu conditiile dacd baza de date este
ideald. Astdzi asa ceva este greu de realizat. De aceea, legenda, lista strazilor, fragmente de pe hartd mai
detaliate sunt exportate din ArgGIS in Illustrator si prelucrate in acest redactor grafic (fig. 5, fig. 6).

Figura 5: Lista strazilor §i legenda in Illustrator
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Figura 6: Fragmente de harta in lllustrator

6. Concluzii

Usurinta crearii unei harti cu softul ArcGIS este evidentd. Dar sunt citeva neajunsuri, care vor
disparea peste o perioada de timp, dacd le vom lua in vedere acum. De exemplu, trebuie sa fie elaborata
biblioteca de semne conventionale (adoptate pentru Republica Moldova) in cadrul softului ArcGIS.

Dar, cel mai important, dupa parerea mea, este faptul ca crearea unei harti este nu numai proces
tehnologic automatizat ci este o artd, care tine de frumusetea din jur. Din acest punct de vedere, o harta este
un tablou frumos, care este nu numai placut la vedere, dar si folositor.
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