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Abstract - This paper provides a description of application Deplhi, determine velocity in the implementation of

educational software.

The computer should not be a simple add-on in learning and teaching. It should lead to increasing the
efficiency of the study, the development of communication skills at raising individual study.

Cuvinte-cheie aplicaria Delphi, instruire, joc de simulare, soft educayional, viteza glongului.

I INTRODUCERE

Formarea si dezvoltarea mediului informativ-
congnitiv in baza utilizii tehnologiilor informative de
comunicare trebuie as se bazeze pe respectarea
principiilor  didactice generale, tindind cont de
particularititile psihologico-pedagogice ale comuiric
informaionale, de potaialul pedagogic al mijloacelor
informative.

Odat cu dezvoltarea noilor tehnologii informatiyie
aplicarea lor in Tnitamant, posibiliitile computerului Tn
domeniul pedagogiei avanséaz

Posibilititile pedagogice ale tehnologiilor
computerizate au fost tratate de thaercektori in care s-
a determinat & computerul este un mijloc tehnic de
instruire cel mai eficace, contribuind activ la pesul
instructiv-educativ; fiind un activ partener, cundoinarea
dinamici a acce#ii si a ajutorului, computerul, astfel,

stimuleaz  activitatea  studentului; programarea
computerului in combinee cu adaptarea dinaniic
contribuie la individualizarea procesului instructi

pastrandu-i integritatea; computerul — mijloc perfexdt
evaluirii etapelor de antrenament al procesului cognitiv;
formalismul intern al fungonarii  computerului,
respectarea strict ,regulilor jocului” Tn corespundere cu
cunoaterea principdl a acestor reguli contribuie la
conceperea maxiina procesului cognitiv, ridic nivelul

lui intelectualsi logic; capacitatea computerului de a crea
imagini vizuale si alte imagini complicate avanse&az
considerabil posibilitatea de infiltrare a mijlosare
informative ale procesului instructiv; computerute a
impact asupra procesului instructiv prin mijloace
cognitive noi, in particular, experimentul de célcu
rezolvarea problemelor prin sisteme experimentale,
construirea algoritmilogi completarea bazelor cognitive;

particulariiti  ale universaliiti = si  programarea
computerului  la aplicarea multigpnali  permit
micsorarea cheltuielilor, in multe cazuri, pentru

experiege n aer liber, pentru luini de laboratorsi,
creand o reglare ieftinde programare, de realizat trecerea
de la o aplicare a computatorului laaatt.
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I CONSIDERA TIl TEORETICE Sl
EXPERIMENTALE

Instruirea, Tn mediul informativ-instructiv, treleug
fie bazai pe principii didactice clasice. Instruirea
computerizat a determinat ddu principii  noi:
individualizarea instruirii si a activisiti. In general
tehnologia instruirii computerizate a fost cercetae
down diredii: vizualizarea (asigurarea evidei)
continutului  instructiv si  algoritmizarea  activiitii
instructive. Dar examinarea structurii a isishdacticii ca
totalitatea teoriilor de principii didactice, metodde
instruire, programe de studisi teoriei generale a
sistemului de manual permité sletermiam, in fiecare
element al structurii, atat general cdt particularul,
referitoare la tehnologia informanak de instruire. Tn
primul rand, tehnologia infornmianaki de instruire este o
sistend metodi@ noui, care 1l examinedzpe student ca
pe un subiect al instruirii, nu ca pe un obiect; ia
computerul — ca metad de instruire. Studentul se
plaseaz pe o etap noui, deoarece, formal, instruirea
computerizat e individuaf, independert dar se
realizead dupi o metod general din programul de
instruire. Computerul, ca metbdle instruire, e unic in
istoria pedagogiei, deoarece Tmbatat obiectul instruirii
catsi subiectul — profesorul. Modiftei Tn situaia de rol
duc la revizuirea de vazn teoria de instruire. A aput
necesitatea modificii teoriei de tehnologie didactic ca
0 parte componeit tehnologiei informative de instruire.

Mijloacele de transmitere a informis e de asa
natuti incit ea In&i influenteaz formareasi dezvoltarea
potenialul intelectual al individului. Mijloacele de
transmitere a informii computerizate (in paticular,
multimedia) au o structarneliniai, la baza greia s
modelul recunogerii. Multe califiti ale computerului se
datoreaz anume posibiliti de aplicare a acestor
tehnologii nealiniate care contribuie la crearegesnului
de invtaméant orientat spre formarea persosdilitla
implementarea metodelor active de instruiresader,
tehnologiile multimedia permit implementarea, 1n
procesul cunaogerii, a metodei vizuale Tn procesul
cunoaterii, care, la randul asl, contribuie la formarea
gandirii  profesionale din contul sistematit i
evidenierii elementelor mai importante ale instruirii.



Procesul vizualirii const in trecerea cagmutului de
gandire la o imagine concietcare poate servi ca liaz
pentru aduni practicesi de gandire adecvat

I. Cerghit susne: ,ldiferent de categoria ameia
apatin, mijloacele de transmitere a infortiea, ele
servesc la ridicarea eficig si calitatii Tnvatarii numai
cind stim si le seledonim si si le folosim judicios,
numai cind sunt subordonate atingerii obiectivelor
prestabilitesi unei metodologii avansate, active” [1, p.
67].

Integrarea tehnologiilor informative in procesul de
instruire contribuie la dezvoltarea factorului dieaal
capaciitii de gandire la studen datoriti Tn primul rand,
la reaorganizarea procesului cognitiv, cand cetruits
devine creator, In al doilea rand, datorfaptului @
materialul de instruire devine mijloc de realizase
obiectivului creativ.

Pe lang  aspectele cognitive, utilizarea
comunicailor informative modificd caracteristicile
comunicative ale oriefti activitatii  instructive.

Traditional, se disting dauforme de bazale interagunii
in mediul informativ: ,individ-computer”si individ-
computer-individ”.  Sistemul ,individ-computer” se
include Tn @a numita cultut inferioas, deoarece are baze
logice ale interatunii in prealabil cunoscutgi restrigii
mai dure ale interfesului in simboluri, vocabulexital,
agiuni, posibilititi ale lediturii inverse. De exemplu,
intelegerea mesajului dditce program e posililnumai

in cazul Tndepliniri exacte a instruenilor
corespunitoare de &tre beneficiar.
Particularititile procesului didactic, realizat prin

tehnologii informgionale, duce la analiza a patru tipuri
principale de interawni intre participatii sai, pe lang
forma netradionali (neinformaionak) a interagunii
profesor-student: student-computer, profesor-coemput
student-computer-profesor, student-computer-student

I. Cerghit expli@ orientarea didacticii moderne in
favoarea dezvditii unei metodologii centrétpe elev ca
o metodologie difergiatoare, de individualizare sau
personalizare a procesului de instruire, dar &gatin
sanse, cu a celorkal1, p. 67].

De aceea una din cele mai principale aspecte ale

teoriei instruirii cu aplicarea comuniiai informative
este organizarea procesului instructiv interagiunea
efectiva a formelor sus-numitre.

La etapa actuélnu e necesar sa disgut cit este de
important & utilizam calculatorul Tn instruire, dar curd s
implemenim eficient softurile edugnale in procesul
de predare-iritare.

I. Negre-Dobridor afirni ca scopul simurii este de
a pune cursantul Intia unei situgi de Tnvatare decit de a
reproduce pas cu pas realitatea [3].

La baza metodelor de simularé ahalogia sprijinit
pe analiza riguroasa faptelor sute 1. Cerghit [1, p.
261].

Principala condie a jocurilor de simulare este de a
face participantulassi dea seamaacei sunt intr-o situge
de Tnvitare, dar nu este un joc simplu.

In softul propus s-a creat o simulare de prolilem
care-i preocup pe militarisi anume determinarea vitezei
glontului.
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Din punct de vedere economic este foarte costisitor
de a executa trageri pentru determinarea vitgdaiacest
caz sunt bine venite softurile edtioaale.

in softul creat pentru a determina viteza gl s-a
utilizat discuri gradate care sunt fixate pe oibde

lungimeal .

In laboratoarele de fizicse folosgte stroboscopul
pentru a determina nuimul de rotaii a discului.

Stroboscopul este un aparat optic cu ajutoulia
se pot observa, inregistra sadsora corpurile aflate in
miscare periodig [2].

Discurile fixate pe bara rigidse rotesc cu viteza
unghiulas [4]

a=2m 1)
unde: n - nuriirul de rotaii a discului.
Lungimea barei va fi egatu
| =wt )

unde:t - timpul de rotée a discului;
V - viteza glongului;
| - lungimea barei.

La ciocnirea glotului cu discul valoarea unghiului
format dintre raza de refetihsi raza ce trece prin punctul
de impact va fi egalcu

a=at 3)

Din formulele (1), (2), (3) primim formula de calau

vitezei glonului

| =wt
a=u

in acest soft studentul va introduce masa ik
numirul de rotaii a discului, va introduce valoarea
uhgiului format dintre raza de refetinsi raza ce trece
prin punctul de impact, ddpcare calculatorul 1i va af
viteza glonului conform datelor introdusg cele corecte

(fig.1).
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a

=
t

(4)

Masa glontelui (g) - Viteza glontelui este 420-450m/s [ start || Stop | | Stroboscop | | Caleuleaza | [ fiClose

Introduceti:

Unghiul

443,045

Figira 1. Determinarea vitezei glarui

Cungtintele dobindite Tn urma acestei acttitor fi
evaluate cu ajutorul unui test scurt. Prin acest ¢& vor
descoperi punctele slakisi vor stabilitintele viitoarelor
sarcini de studiu.

In urma efetarii evaluirii, pentru compararea
rezultatelor s-a calculat media aritméta notelor la tema
.Viteza glortului”, in grupa experimental6,4si in cea de
evaluare 5,6.



[ CONCLUZII

Orice cadru dintr-un program de instruire trebuie s
aibd un expresiv centru erional, care ar atrage aten
spontas.

Grdie dezvolrii mijloace comunicaei
informaionale si solicitirii avansate a serviciilor de
instruire, devine actual problema dezvaitii mediului
informativ-cognitiv in baza tehnologiilor contempaoe
de telecomuniaé, care deschid posibifiti largi pentru
aplicarea noilor tehnologii psihologisepedagogice.

Cu ajutorul simurilor se memoredizo mare serie de
elemente reale. Ele au o importamajoia, deoarece pun
persoanele astriiasa o experierd de Tndtare similas
celeireale.
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