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Integrarea multimedia in cadrul cursului de limba straina
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Articolul de fata abordeaza conceptul multimedia in viziunea mai multor
cercetdtori §i integrarea acestuia in procesul de predare-invatare-
evaluare in cadrul orelor de limba straind. Autorul demonstreaza
necesitatea includerii tehnologiilor multimedia la orele de limba strdaina
in scopul eficientizarii procesului de invatare.

Debutul noului mileniu este marcat de emergenta unui context
socio-tehnologic nou. Explozia informatiilor si integrarea
tehnologiilor =~ multimedia,  rapiditatea  schimbdérilor  si
schimbatorilor, cresterea si diversificarea competentelor impun,
prin urmare, noi reflectii asupra practicilor ce tin de “industria“
cunoasterii i a actiunii umane.

Provocarea adresatd educatiei contemporane, prin punerea in
discutie a unei topici ca multimedia si in special utilizarea acesteia
in procesul Invatdrii, nu poate decdt sd intensifice interesul
oricarui cadru didactic. Noile tehnologii ale informatiei si
comunicdrii tind sa influenteze In mod considerabil invatarea si
autoinvatarea. Pentru eficientizarea procesului invatarii este
necesard diversificarea tehnicilor interactive, in paralel cu
reconsiderarea algoritmilor traditionali ai educatiei [1].

Pentru inceput ne-am propus sd studiem notiunile de bazd ale
multimedia, prezentate de diferiti cercetatori, observand modul de
integrare a acestora in procesul de predare-invatare-evaluare in
cadrul orelor de limba straina. Multimedia poate fi definitd in mai
multe moduri in functie de perspectiva unor cercetatori.
Multimedia este “utilizarea mai multor forme de media intr-o
prezentare” afirmd Schwarts si Beichner [2].
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O alta definitie propusa de Brooks (1997) este utilizarea combinata
a diverselor obiecte media cum ar fi filmele, diapozitivele, muzica,
jocul de lumini, in scopuri preponderent educative sau de
divertisment.

Multimedia este informatia sub forma de grafice, audio,video sau
filme. Un document multimedia contine si alt element media in
afara de simplul text. (Greenlaw si Hepp)

Fred 1. Holstetter afirmd: “Multimedia este utilizarea
computerului in scopul de a prezenta si a combina textul, grafice,
audio si video cu lincuri si instrumente, care permit utilizatorului
sd navigheze, interactioneze, creeze si sd comunice ” [3].

Elementul comun al acestor definitii este cd multimedia implica
integrarea a mai mult de un mediu in formele de comunicare,
acestea fiind: textul, sunetul, grafica, animatia, video, imagistica si
modelarea spatiald. Richard Mayer, un renumit cercetitor in
domeniul teoriei cognitive a invatarii cu multimedia se axeaza pe
douad canale ale perceptiei informationale si anume auditor verbal
si vizual, spundnd : “Definesc multimedia ca fiind prezentarea
unui material in care sunt folosite atat cuvinte cat si imagini sau
fotografii” [4].

Deci, multimedia este ce auzim si vedem: text, carti, poze, muzica,
sunete, CD-uri, video, DVD-uri, filme etc. Multimedia reprezinta
instrumentul care da liber acces la resursele pedagogice puse la
dispozitia studentilor, asa incat sd creeze expresia de formare
deschisa a fiecarui cursant. Aplicatiile pedagogice ale multimedia
ne conduc la constatarea ca studentii sunt mai motivati decat in
situatii obisnuite, care conduc de mai multe ori la rutind, avand un
sentiment de eficacitate care le usureazd competentele de
socializare [5].

Elaborarea unui scenariu de invatare constd in a planifica
secventele activitatii de invatare. Integrarea multimedia in context
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pedagogic este, intr-un fel, un mod de a raspunde cerintelor
reformei In educatie. Este adevdrat ca integrarea multimedia in
procesul de Invatdmant ne obligd sa avem o privire retrospectiva
asupra metodelor noastre pedagogice si cd ni se cere un volum mai
mare pentru pregitirea orelor ca si atingem obiectivele propuse. In
spatiul multimedia profesorul va avea alternativ rolul de animator
si asistent al studentilor ce se gisesc in mod continuu in fata unei
situatii de comunicare. Ei trebuie sd aibd dorinta de a dobandi
competente precum si de a acumula cunostinte, informatii pentru
a-si construi suportul stiintifico-practic. Este benefic pentru fiecare
profesor care integreazd elementele multimedia la orele sale sa
observe elevii care sunt mai refractari sau care manifesta absoluta
atractie fatd de noile instrumente de lucru, pentru a sti ce cale
pedagogica sa aleagd pentru fiecare din ei.

Renuntarea la tehnologia moderna este determinata intotdeauna de
nesiguranta utilizarii acesteia de teama esecului.

Pentru a integra orice element de noutate in practica trebuie sa fim
congtienti de nivelul grupelor de cursanti, de motivatia acestora.
Este necesard o analiza prealabild a reusitelor si esecurilor
metodelor si tehnicilor de lucru folosite anterior, succedata de
elaborarea proiectului de actiune.

In pregitirea unei lectii profesorul ciuti pe Internet imagini,
secvente video sau animatii, prin urmare aceste surse pot fi
utilizate in timpul prezentdrii lectiei, fie doar pentru a prezenta
vocabularul, fie folosindu-le drept surse de informatii. Tipurile de
activitati in care putem integra multimedia sunt: construirea de
portofolii, invatarea asistatd de calculator/cu ajutorul programelor
sau a CD-romului, crearea unor banci de date pentru un anumit
domeniu.

Pentru a evita ruptura de metodele traditionale instrumentul de
referintd ramane a fi manualul sau suportul de curs, Insotit de
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vocabularul specific domeniului de referintd. Acestea il vor ajuta
pe student sd dobandeascd o mai mare autonomie de invatare si
profesorul va putea experimenta o pedagogie diferentiata.

De exemplu, daca dorim sa introducem o imagine intr-un scenariu
multimedia, este important sd o contextualizdm, acest lucru
realizdndu-se la diferite etape ale scenariului didactic: introducerea
subiectului, actualizarea acestuia, prezentarea, analiza, sinteza.
Spre exemplu, la tema Comunicarea digitala putem prezenta
imaginea unui smartphone sau a unui laptop. In ceea ce priveste
modurile vizuale si auditive pe care noi le cunoastem, distingem
trei surse diferite: discursul oral al protagonistilor benzii audio/
video, transpunerea scrisd a discursului personajelor si discursul
didactic, cel care contine indicatii, comentarii, rezumat al
continuturilor. Prezentarea poate fi organizatd pe ecranele
monitorului pentru modurile vizuale si temporal pentru cele
auditive.

Internetul castiga in importanta, intrucat reprezintd pentru munca
profesorului un instrument de mare folos. Proiectele pedagogice
realizate prin folosirea acestuia 1i invitd pe studenti sa participe la
crearea de documente, la cautarea informatiilor suplementare [6].

In continuare vom prezenta o metodi de lucru cu multimedia la o
lectie de limba strdind. Pentru inceput profesorul delimiteaza tema
subiectului ce urmeaza a fi prezentat, apoi elaboreaza planul de
lucru. Profesorul este cel care provoaca interesul si cel care
creeazd conditiile optime pentru ca studentul sa invete, participand
la discutii, producéand si interpretand enunturi.

Prima etapa este consacrata verificarii elementelor deja cunoscute
asupra unui subiect propus si emiterii de ipoteze pornind de la
cunostintele anterioare, in cadrul unui schimb de idei permanent
intre profesor si studenti. Aceastd faza esentiald va permite
cursantilor sa intre 1n subiect, evaluandu-si cunostintele. Cea dea
doua etapd este prezentarea unui document, adesea o imagine, o
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secventd video scurtd sau audio, care are posibilitatea cea mai
mare de a suscita reactii personale din partea studentilor. Scopul
didactic este ca studentii sd poatd avea un prim contact cu
realitatea si sd confirme sau sd infirme ipotezele emise anterior.
Acesta este un moment important al activitatii, deoarece studentii
vor putea sa-si prezinte opiniile, sd le confrunte cu realitatea si sa-
si exprime punctele de vedre mai nuantate si mai elaborate. La
faza aceasta profesorul poate sa propund diferite tipuri de
activitati: completarea spatiilor cu termenii corespunzatori,
exercitii de gramaticd vizand utilizarea corectd a verbelor, a
adjectivelor etc., exercitii cu fals /adevarat, elaborarea schemelor
si a tabelelor.

Ultima etapd constd in prezentarea rezultatelor, moment in care
profesorul va putea realiza evaluarea muncii efectuate si progresul
individual al studentilor. Evaluarea se poate face oral si in scris.
Este foarte important ca orice evaluare, la aceasta faza, sa fie de tip
formativ, studentul fiind capabil sd-si masura progresul pe care la
realizat in dobandirea competentelor lingvistice, sociolingvistice
sau pragmatice.

In continuare prezentdm schematic cum functioneaza metoda de
predare-invatare-evaluare a limbilor strdine cu integrarea
multimedia, ce contine patru elemente.

Prezentarea | Indrumarea | Activititi practice | Evaluarea in
temei studentilor de fixare si de vederea
asupra pasilor formare de determindrii
lectiei deprinderi, nevoilor de
competente remediere

Desi cele patru elemente pot fi introduse la orele de limba straina
si fard multimedia, multimedia le face mult mai eficiente si pline
de semnificatii. In baza celor evocate mai sus, putem spune ca
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demersul pedagogic si toate modalitatile de realizare a acestuia cu
ajutorul multimedia are ca scop nu numai introducerea unor efecte
spectaculoase, ci si provocarea studentilor la comunicare,
facilitdnd Invatarea si sporind eficacitatea invatarii.
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