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Rezumat Designul este un gen specific de activitate proiectanta, care intruneste creatia
obiectual-artistica cu practica de inginerie intemeiata stiintific. Obiectivele designului sunt
orientate spre crearea produselor in care va fi gasit echilibrul intre functionalitate, durabilitate,
ergonomicitate §i frumusete.
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Introduce

Designul este o activitate creatoare si integratoare ce cuprinde o gama larga de discipline,
fiind ca o punte de echilibru intre arta, stiinta si tehnica. El are un scop multiplu, fiind orientat spre
a crea un obiect care va combina concomitent asa trasaturi precum functionalitatea, performanta,
calitatea, durabilitatea, ergonomicitatea, comoditatea, siguranta si frumusetea. Fiecare din aceste
elemente depinde de celelalte, de aceea ele trebuie cercetate in ansamblu. Acest scop multiplu
genereaza caracterul multidisciplinar al designului, care se manifesta in conceperea, planificarea,
executia si comercializarea obiectelor. Cu alte cuvinte, designul este un fenomen complex, de
sinteza, care asambleazd diverse domenii de activitate artisticd si stiintifico-tehnicd. Designul
contemporan, este in special orientat spre reconstruirea totald a mediului de existenta umana, spre
un nivel calitativ nou al corelatiei intre om, natura, cultura materiala si cea spirituald, si corelatia
intre stiintd, tehnica si artd. Designul este Intr-un anumit sens un rezultat al extinderii artei aplicate
si al patrunderii ei Tn domeniul tehnicii, un rezultat al integrarii omului de arta in sfera productiei.

Activitatea de design si semnificatia ei estetica

In toate manifestarile sale designul urmareste scopul de a imbina functionalul cu esteticul
prin culoare, formd, prin manifestdri sau simbolica, si de a imbunatati atat performantele cét si
aspectul produselor, ridicandu-le la nivelul calitatii vietii $i comunicarii interumane [1].

De aceea, 1n toate domeniile designului se manifesta principala categorie estetica , si anume
cea a frumosului, care este dispersat in mai multe tipologii:

A. Frumosul natural, care este observat la diferite insusiri si proprietdti ale naturii, precum
armonia formelor, a culorilor sau a sunetelor

B. Frumosul artistic , care oglindeste creatiile artistice umane, se defineste prin expresivitatea
materialului natural, amplificatd si transfiguratd de forta creatoare a artistului.

C. Frumosul util imbina utilitatea cu beatitudinea in procesul de creare. Filosoful si
esteticianul Gustav Theodor Fechner, analizand raporturile dintre frumos si util a afirmat :
Utilitatea este prima cerinfd a tuturor obiectelor. lar daca in infatisarea lor latura
practicda ar trebui sa lipseasca §i frumusetea ar lipsi [2].

Designul si legatura acestuia cu stiinta si tehnica

Proiectarea estetica a unui nou produs implica spirit creator si talent artistic. De aceea la
realizarera proiectarii unui obiect nou, se {in cont de anumiti parametric precum:

1. procesul de productie: produse, tehnologii, resurse;

2. piata de desfacere: distributie, concurent;

3. contextul socio-cultural [3].
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Acest fragment al proiectarii se axeaza pe investigatiile in domeniile respective si este
asigurat de un colectiv multidisciplinar, indrumat si coordonat de specialistul-designer, care
realizeaza studiul tuturor componentelor produsului la nivel de proiectare, producere si
promovare pe piata. Procesul dat presupune implicatii in diverse domenii ale stiintei si tehnicii:
iginerie, proiectare tehnica, economie, ergonomie, psihologie, sociologie, economie, marketing,
finante, ecologie, legislatie, servicii publice.

in anul 1955, Dreyffus, scria: Rolul designerului este de a asculta sugestiile emise de
cadrele, inginerii, responsabilii de productie si publicitate §i de a le sintetiza imediat intr-un plan
viabil sau de a demonstra impracticabilitatea lor [4].

Din punct de vedere al tehnicii, secolul XX este apreciat ca un secol al noilor tehnologii si
materiale, care au modificat radical lumea obiectuald creatd de om. De aceea, este extrem de
important ca designerul sd colaboreze cu inginerul-tehnolog, specialistul care ii furnizeaza date
referitor la:

- metodele si mijloacele de prelucrare a materiilor prime;
- ansamblul proceselor si procedeelor utilizate in scopul obtinerii unui anumit produs;
- parametrii tehnico-functionali la produse in diverse clase de calitate care corespund

1o v,

Teoria designului - structura si conceptiile de baza
Teoria designului reprezintd un compartiment al esteticii tehnice, iar In dependentd de
problemele examinate poate fi Tmpartit in mai multe subdiviziuni:

1. Principiile designului care sunt argumentarea stiintificd, motivarea tehnologica, viziunea
sistemica $i orientarea umanista;

2. Criteriul functional si structural in proiectarea tehnico-artisticd care este mentinut de acel
dublu scop pe care il are designul, si anume ca produsele de design sunt menite de a
satisface atat exigentele utilitariste, cat si pe cele estetice.

3. Stilul si moda in design care mentin totalitatea elementelor constructive caracteristice unei
anumite perioada de timp;

4. Tipologia designului care se efectuaza in dependenta de obiectul activitdtii de proiectare,
cum ar fi designul produselor, designul proceselor, designul mediului si designul mediului
infomational..

5. Designul este o forma de creatie obiectual-artistica, care impreund cu arhitectura si arta

decorativ-aplicata formeaza grupul de arte arhitectonice.

Imaginea artistica in design care se realizeaza conform legilor de arta [5].

Esteticianul englez Hebert Read (1893-1968) prin opera sa Arta §i industria, a calificat

designul ca forma superioard a artelor [6].

8. Designul ca activitate modelatoare, prin care se efectueaza reproducerea schematica,
graficd a unui obiect sau a unui sistem.

g

Metodologia designului si aplicarea conceptiilor teoriei generale a sistemelor
Teoria sistemica aplicatd in design este abordata prin principiul de sistem, si anume [7]:

1. Designul asambleaza multiple domenii de activitate, si anume proiectare, artd plastica,
economie, etc.;

2. Continutul proiectarii tehnico-artistice este bazat pe sinteza mai multor domenii;

3. Obiectivele proiectarii tehnico-artistce au un dublu scop, si anume practico-utilitarist si
estetic;

4. Desfasurarea procesului de proiectare se realizeaza in mai multe faze si etape;

5. Realizarea procesului de proiectare necesita efortul a unei echipe de specialisti cu diverse
profiluri;

6. Succesul proiectdrii este dependent de douad grupuri de factori obiectivi, precum
caracteristicele §i parametrii tehnici ai materialelor, si subiectivi precum carateristicele
antropomorfe si biosociale.
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Prima incercare de aplicare a metodologiei sistemice 1n proiectarea tehnico-artistica ii
apartine inginerului britanic Leonard Bruce Archer (1922-2005) [8], profesor de design la Colegiul
Regal de Arta, care a contribuit la afirmarea designului in calitate de disciplind academica. Acesta,
conducand o echipa numeroasd de specialisti, a promovat utilizarea metodei sistemice in
proiectare atdt 1n aspect theoretic, cat si in cel practic.

Metoda elaborarilor lui Archer a prins rapid amploare, fiind implementata in proiectarea
artisticd din mai multe tari. Scopul principal a designului sistemic constd nu doar in proiectarea
noului produs si realizarea acestuia,ci si comercializarea lui.

Moroflogia acestui fenomen poate fi reprezentatd in modul urmator, care include trei faze
si mai multe trepte:

1. Identificareea si cercetarea intereselor si necesitatilor consumatorilor si corelarea lor cu

interesele tehnice si economice ale firmelor producatoare si celor comerciale;

2. Definirea obiectivelor proiectarii, reesind din informatiile tehnice referitoare la
produs,componentele estetice ale produsului, durata si structura ciclului de viata a
produsului ;

Programarea si elaborarea detaliatd a continutului viitoarei activitati;

Proiectarea propriu zisa ;

Realizarea produsului (manuala, industrializata);

Comercializarea produsului — lansarea pe piatd: saloane profesionale, expozitii, targuri,
relatiile cu mass-media etc; prezentarea formelor de vanzare in reteaua de distributie;
Utilizarea produsului;

Formarea noilor cereri cu noi exigente.

Primele trei etape ale activitdtii de proiectare se desfagoard in aspect ideal. Proiectarea
propriu zisa este o treapta de trecere de la etapa ideald la cea materiala, reald. Urmatoarele etape
(5,6,7) au o desfasurare reald, iar la etapa a opta activitatea din nou trece in aspect ideal. Procesul
integrator sistemic de proiectare a continutului si formei unui produs obiectual, sau a unui program
de activitati umane, constituie esenta designului sistematic.
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Conceptul si programul de design

Conceptul de design se formeaza in baza cunostitelor acumulate si sistematizate anterior,
precum si in urma apecierii unui anumit scop al viitoarei activitati de proiectare. Conceptul este
un moment necesar si definitoriu in organizarea activitatii de proiectare al obiectului, fiind un
model logico-abstract.

Exista trei tipuri de design-concepte:

1. design-conceptul integru - conceptia activitatii proiectante integre;
2. design-conceptul pronostic - conceptia obiectului prognozat ideal;
3. design-conceptul proiect - conceptia activitatii de proiectare a obiectului concret [9].

Programul de design include aspectul metodic si organizatoric al realizaii activitatii
proiectante al designerului, iar la elaborarea acestuia, se folosesc o serie de metode de programare:

- informative, prin care se realizeaza colectarea informatiei;

- descriptiva prin care se descriere situatiea progamata;

- analiticd prin care se analizeaza caile de realizare a proiectului;

- comparativa prin care se compard metodele existente de elaborare si realizare a proiectului;
- modelatoare prin care se creaza modeluri reale.

In definitiv, pot afirma cu certitudine ci designul este ramura cea mai importanti a
societatii moderne, care isi are radacinile incad din cele mai vechi timprui. Anume el reprezinta
metoda de creatie, procesul si rezultatul proiectdrii tehnico-artistice orientate spre armonizarea
inaltelor calitati functionale si 1naltei valori estetice ale produselor uzuale, ale proceselor de
activitate umana si a spatiului ambiental. Designul reprezintd, deci, trecerea valorii estetice Tn
sfera valorilor de confort, unde arta inceteaza sa mai fie eveniment spiritual si devine afiliata vietii
practice utilitare.

Astfel, designul este arta de a face din lucrurile utile ceva frumos si invers, ceea ce
contribuie la dezvoltarea si evolutia societatii catre o noud era.

Conducitor: lect. univ. Stela PLAMADEALA
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