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ABSTRACT

Article "Design — is the progress factor of contemporary civilization" is devoted to
study the problem of design evolution. In contemporary society, the design becomes a
primary factor of social progress. The field of application of design is different. The
author provides a detailed analysis of contemporary design and develops the
following typology of design: objects’ design, process design, environmental design
and information environmental design.

La sfirsitul secolului XIX, secol al electricitatii si cailor ferate, radio-ului si
cinematografului, In procesul unui progres tehnic vertiginos, in cadrul civilizatiei
industriale formate in consecinta, apare un nou domeniu de activitate practica,
creativa si stiintifica - designul.

Pe parcursul evolutiei sale in secolul XX designul a devenit un fenomen
esential in dezvoltarea social-economica. Iar in contextul actualitdtii putem cu
fermitate constata ca designul este un adevarat factor de progres al civilizatiei
contemporane.

Fenomen de sinteza, ce integreaza arta plasticd, proiectarea tehnicd, ingineria,
numeroase domenii stintifice (precum ergonomia, psihofiziologia, sociologia,
economia, managementul, marketingul, serviciile publice, legislatia etc,) designul
este integrat in toate sferele vietii umane. El il Tnsoteste pe om pretutindeni: in viata
personala si 1n societate, acasa si la serviciu, in localuri publice si in mediul naturii.

Domeniile interventiei designului sunt foarte vaste si variate. Designul include
in sfera activitatii sale intreaga lume materiala — tot mediul obiectual creat de om.
Designul se integreaza in toate sferele vietii sociale el intervine activ in procesele
organizationale ale activitatii umane; este prezent in proiectarea si amenajarea
diferitor sisteme spatiale (interior, exterior, ambientul natural); contribuie structurarii
si prezentarii mediului informational.
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In contextul unui spectru foarte vast de aplicare designul ca teorie si practicd, poate
fi divizat in mai multe compartimente distincte. Savantii au propus diverse clasificari
ale designului. Astfel, cunoscutul estetician roman Gheorghe Achitei contureaza trei
mari directii de aplicare a designului: designul de obiecte (iar cand se are in vedere
designul produselor in serie, el mai este numit si design industrial), designul
ambiental, designul de comunicatii vizuale. Pornind de la aceastd clasificare
consideram necesara o completare si O precizare a acesteia, deoarece ea nu reflecta
multitudinea manifestarilor fenomenului design. In rezultatul investigatiilor realizate
propunem urmatoarea clasificare:

1. designul de obiecte (produselor);
2. designul proceselor;

3. designul mediului;

4. designul mediului informational.

Designul obiectelor - ramura traditionala si fundamentala a designului, prezinta
activitatea de proiectare tehnico-artistica a tuturor bunurilor de consum, a obiectelor
uzuale, tuturor produselor industriale, a echipamentelor de comunicatii si transporturi
etc. Ea este orientata spre constituirea calitatilor superioare atat in aspect functional
cat si cel estetic. Scopul final al acestei design-proiectari este de a realiza maximal
idea constructiva a obiectului, argumentatd din punct de vedere tehnic si economic
intr-o forma expresiva, de o nalta valoare artistica.

Designul obiectelor, urmarind scopul de a imbina functionalul cu esteticul,
contribuie la:
1.imbunatatirea performantelor, caracteristicilor, calitdfii produsului;
2.optimizarea expresivitatii emotionale a noilor obiecte (produse);
3.impunerea lor pe piata internd §i internationald. (produsul trebuie sa fie
promotional: mai economic la producere si distribuire, mai ieftin la cumparare,
folosire §i reparare; mai util, mai sigur, mai confortabil si mai frumos).
4.compatibilitatea lor cu cei care le utilizeaza — oamenii, precum si cu mediul
ambiant.

Designul proceselor. in ultimele decenii ale secolului XX - secol al
informaticii i informatizarii, cind se extinde si se diversifica spectrul proceselor de
activitati sociale (economice, administrative, politice, culturale etc.), in permanenta se
majoreaza nivelul lor de complexitate - devin din ce in ce mai complicate structurile
si schemele lor organizationale. In scopul optimizirii desfisurarii proceselor de
activitati sociale este creat un domeniu distinct al designului - designul proceselor.
Designul proceselor presupune realizarea proiectelor organizationale a diverselor

62



procese. Elaborarea proiectelor in cadrul designulului proceselor se realizeaza prin
metoda de scenarizare.

Design-scenariul prezintd expunerea succesivd a continutului unui proces, a
unei activitati sau unui eveniment planificat pentru viitorul apropiat. in design-
scenariu este identificat: subiectul activitatii, scena - locul unde va fi desfasurata
activitatea; mizanscenele - evenimentele in perindarea carora se desfasoara subiectul;
eroii care interpreteaza ,rolurile” tuturor personajelor activitatii; obiectele si
rechizitele incadrate in desfasurarea scenariului; cadrul temporal - cronometrajul
integral si al etapelor intermediare ale activitatii; auditoriul (grupul-tinta), spre
atentia caruia este orientata activitatea.

Dramaturgia desfasurarii  scenariului include compartimentele urmatoare:
expozifia, intriga sau nodul actiunii, dezvoltarea actiunii, punctul culminant gi
deznodamdntul.

Designul mediului. Orice spatii de existenta si activitate umana - spatiile
interioare, spatiile ambiantei urbane sau rurale, spatiile mediului natural - sunt
subordonate unor legi si principii speciale de proiectare si amenajare. Aceste legi si
principii constituie continutul de bazd al unuia din domeniile principale ale
designului - designul mediului. Designul mediului este arta si stiinta de a proiecta,
a crea, a mengine, a proteja si a reabilita diferite sisteme spatiale:

- interiorul §i exteriorul constructiilor realizate de om:

a.spatiile interioare - complexele obiectuale in interiorul incaperilor;

b.spatiile ambiantei urbane (sau rurale) - spatiile libere afiliate la aceste
constructii;

- spatiile mediului natural - parcurile si zonele verzi.

Scopul acestui domeniu al designului este folosirea maximal efectiva a spatiului
concret: integrarea tuturor elementelor componente intr-un sistem unic inchegat.

Designul mediului include urmatoarele domenii de proiectare tehnico-artistica:
designul de interior,designul spatiilor urbane,designul de landsaft.

Designul mediului informational este un domeniu al designului care la etapa
actuald se dezvolta mai activ, mai intens decat celelalte. Notiunea  design
informational semnifica procesul si rezultatul proiectarii tehnico-artistice, al
structurarii - §i prezentarii informatiei in scopul de a o face cdt mai accesibila
receptarii §i a o livra intr-un volum cdt mai mare intr-un timp cdt mai restrans.

Domeniile principale de aplicare a designului informational sunt: sursele
massmedia - media-designul, precum si designul resurselor informationale internet
- Web-designul.
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Designul informational se bazeaza pe urmatoarele principii:

principiile tehnice de livrare si translare a informatiei;

principiile ergonomice de utilizare a izvoarelor si serviciilor informationale;
principiile psihologice de receptare a informatiei;

princpiile estetice de prezentare a informatiei.

In deceniile sapte-opt ale secolului al XX-lea, in procesul progresului tot mai
accelerat al stiintelor, al tehnologiilor informationale, importanta designului este
in continud si permanentd crestere. Noile orizonturi §i perspective in dezvoltarea lui
sunt apreciate de cele mai stringente probleme ale contemporaneitatii.

Designul contemporan contribuie solutiondrii problemelor generate de criza
ecologica.

Eco-designul prevede revizuirea materialelor si tehnologiilor in aspectul
racordarii lor la problemele ecologice; utilizarea resurselor energetice regenerabile;
sporirea calitatii, longevitatii produselor; reutilizarea si reciclarea produselor folosite.

Designul etnic. Designul contemporan gaseste raspuns si la o altd problema in
evolutia civilizatiei contemporane, ce apare drept reactie la caracteristicile designului
timpuriu de prin anii 1920-30. Productia industriala ,,in serie” si ca urmare — tendinta
spre standartizare si unificare, a contribuit afirmarii unui ,,stil international” lipsit
de colorit etnocultural si diferentiere nationala. Aceasta motiveaza aparitia in a cea
de a doua jumatate a secolului XX a fenomenului de renastere a traditiilor culturale,
de reevaluare a identitatii etnice care se manifesta activ in designul contemporan.

E semnificativ, ca in avangarda teoriei si practicii designului mondial s-au plasat
acele scoli de design - japonez, scandinavic, italian - ale caror stiluri etnice si
caracteristici ale patrimoniului cultural sunt deosebit de bine pronuntate.

Un mare interes se manifestd si pentru stilurile etnice autohtone care prin
prezenta elementelor de culturd materiala populara recreazd o viziune filosofica
seculara asupra mediului obiectual si problemelor de amenajare a spatiilor de
vitalitate umana.

Psiho-designul. Ideile lui Hippocrate despre sanatatea si starea psihica a omului
ca rezultat al calitatii mediului inconjurator, teoriile traditionale chineze Feng shui
despre campurile geomagnetice si influienta energeticd a interioarelor de locuit
asupra psihicului uman, asupa vietii personale si sociale, conceptia savantul olandez
Piter van Gog despre ,,climatul vital”, investigatiile Institutului de medicina cosmica
din Rusia despre construirea interioarelor navale reesind din caracteristicele
psihologice ale astronautilor — toate acestea au contribuit desfasurarii prin anii 1960-
70 a unei discutii in care s-au incadrat multi specialisti europeni - sociologi,
psihologi, arhitecti, medici s.a. — despre proiectul orasului cu un ,,climat fericit”. In
contextul respectiv ia nastere un nou domeniu al designului — psiho-designul,
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apreciat metaforic ca o ,,artd de a construi fericirea”. Astfel in design, in special in
designul de interior se afirma viziunea umanizarii si sensibilizarii mediului obiectual,
adaptarea activitatii de proiectare a interioarelor la caracteristicile psihologice
individuale, elaborarea unor design-proiecte unicate, individualizate, crearea
conditiilor optime pentru existenta omului in armonie cu lumea inconjuratoare si cu
propriul univers spiritual.

Fiind integrat in toate sferele vietii s§i activitatii umane, designul trebuie
constientizat ca un fenomen social. Mecanismul de coraportare, corelare si
coechilibrare dinamica a designului cu mediul social presupune interactiunea lor:
actiunea designului asupra mediului social, precum si actiunea inversd mediului
social orientatd asupra activitatii de design.

Menirea designului in societate, comportamentul si actiunile produse de el ca
raspuns la solicitarile mediului social pot fi caracterizate si evaluate prin notiunea f
unctie sociala adesignului.

Odatd cu majorarea rolului sau in societate se dezvolta in permanenta si functia
sociala a designului. Este imposibil a numi vre-un domeniu al vieitii sociale in care
sd nu fie Incadrati specialistii designeri.

Menirea designului 1n societate este complexd si multifunctionala. Printre
functiile sociale ale designului pot fi mentionate functiile: de prognozare,
rationalizatoare, ecologica, semnificativa, socializatoare, creativa, estetica etc. Dar
cea mai principald si cea mai esentiald functie a designului este
functia umanizatoare. Designul constituie un mijloc important de ameliorare si
innobilare a conditiilor de viata si munca a omului. Prin design sunt afirmate
principalele valori etice — grija si respectul fata de om.

Designul constituie un mijloc important de ameliorare si innobilare a conditiilor
de vitalitate umana. Aplicarfea designului contribuie la pastrarea si acumularea
potentialului energetic al omului, sporeste productivitatea muncii, creazd confortul
psihologic, protejeazad sandtatea. Anume acest fapt a conditionat aparitia notiunii de
“umanism tehnologic”.

in contextul celor expuse rezulti universalitatea fenomenului design, integrat
organic §i constant 1n toate aspectele vietii economice, sociale, culturale, precum si
importanta acestui fenomen ca factor de progres al civilizatiei contemporane.
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