Orase creative — un trend, un scop, o necesitate

Este Chisinaul orasul pe care ni-L dorim?
Cum sa-l facem mai atractiv, mai al nos-
tru, cunoscut in toata lumea si, mai ales,
un oras creativ? Ocrotindu-i, promovan-
du-i si valorificandu-i vestigiile istorice
culturale, dar si dezvoltdand modele an-
treprenoriale de succes, care sa ne sti-
muleze ritmul vietii, felul in care traim,
calitatea timpului, bunastarea generala.

Discutiile publice initiate in cadrul se-
minarului din 5 noiembrie 2016 ,,Pro-
puneri pentru dezvoltarea oraselor
creative in Moldova: recomandari din
partea sectoarelor culturale si creati-
ve”, organizat de Programul de Cultura
si Creativitate al UE-Parteneriatul Estic
in parteneriat cu Ministerul Culturii, au
avut drept scop identificarea modalita-
tilor de incurajare a dezvoltarii urbane
prin intermediul culturii si creativitatii
in Moldova, idei care urmeaza a fi re-
luate in dezbatere la Forumul Cultural
National in luna mai 2018.

La discutii au participat reprezentanti
din diferite sectoare - arte vizuale, arte
teatrale, planificare urbana, patrimo-
niu cultural, design, arhitectura. Vom
evidentia ideile inovative expuse de
tanarul designer Mihai STAMATI, lec-
tor universitar la UTM, cunoscut prin
faimoasele ,banci ale indragostitilor”,
care pretind sa devina o bijuterie

moderna a Castelului Chateau de la
Huardiere din Franta.

Privind designul ca pe un element
important in dezvoltarea urbana si
considerand cd intr-un oras creativ

Cultura si
Creativitatea

arta trebuie sa iasa in strada, artistul
a adus ,bancile indragostitilor” acasa,
la UTM, in parcul-muzeu al tehnicii
in aer liber din campusul Réscani al
capitalei, dupa care au urmat bancile
din scuarul Petru Rares, ,Bradul cu

LULLL. ULV,  VAICLIUu  LUIVUU, ucudliul

111 UL U 11V1 @ 1IUULUPICIVL auiiull uiua -

UL, 1CIUIVIVUEIL CTLUCLLE CLCIETULT 21

capul in nori” ce a atdrnat o perioa-
da in fata Muzeului National de Arta.
In cadrul acestor initiative, Mihai s-a
convins ca designul inseamna o fami-
lie care lucreaza impreuna. ,Nu e doar
munca unui singur om, e o activitate a
mai multor entuziasti, care-si doresc
sa faca ceva in folosul comunitatii”,
spune Mihai, sugerdnd cateva idei
prin care designul poate contribui la
inovarea urbana. De exemplu, lucrari
in spatiul public. ,Mereu am fost con-
vins ca arta trebuie sd iasa in strada, sa
fie utila si un reper vizibil pentru in-
treaga lume”. Sau obiecte care creeaza
relatii. ,,Un obiect de design nu trebu-
ie sa fie doar functional, el trebuie
sd creeze relatii, sd trezeascd emotii,
sa-i facd pe oameni sd si-1 doreasca si
sa-1 pastreze. Spre exemplu, scuarul
Petru Rares reuneste acum mai mul-
te mamici cu copii, care aleg sa vina
anume aici si facd o plimbare.” In

acelasi context, tandrul a mentionat si
un proiect de viitor ce vizeaza Parcul
Mihai Eminescu, cunoscut ca o mica
piata de vanzare a tablourilor. Proiec-
tul ar consta din mai multe banci in
forma unor bucati de foi rupte dintr-o
pagina, pe care ar fi fost scrisa o po-
ezie.

De altfel, in orasele lumii exista solutii
simple in materie de design urban: de-
signul constituie o prioritate a guverna-
rii, o politica de stat, ce se exprima prin
huburi, scoli private, locuri unde oame-
nii se pot aduna si crea impreuna. Asta
uneste fortele si genereaza discutii, in
cadrul carora se nasc idei ce pot fi im-
plementate. Iar inovatia si designul
iesit din dogma sunt apreciate la justa
valoare, astfel incat designul sa creeze
emotii.

Ideea cd un oras creativ are nevoie de
spatii creative de lucru a fost sustinuta
si de Luka PISKORIC, fondatorul Poli-
gon Creative Centre, Slovenia. Dan-
sul s-a referit in special la spatiile
de coworking, populare deja si in
Chisindu. ,Huburile sunt noi modele
de colaborare, care includ impartirea
unui spatiu comun de catre o comuni-
tate de profesionisti independenti. Ce
are de a face asta cu cultura? In cadrul
acestor spatii se nasc idei creative
de afaceri, care se dezvolta si capata
proportii. De altfel, huburile pot fi
construite pe locul unor cladiri vechi,
abandonate, iar astfel sa contribuie si
la reorganizarea spatiului urban.” Iar
Traian CHIVRIGA, fondatorul iHUB
Chisindu, a numit cateva potentiale
locuri care pot deveni huburi: tipo-
grafia 5, fostul muzeu de figurine
din ceard, Moara rosie, Observatorul
astronomic, case de cultura, scoli, bi-
serici aflate in paragina, Muzeul Zem-
stvei.

Vrem sd vedem cum un oras ca
Chisinaul poate deveni un hub regio-
nal si apoi cum regiuni mai mici se pot
adapta la aceasta idee.




