NOI ORIZONTURI SI PERSPECTIVE iN EVOLUTIA
DESIGNULUI CONTEMPORAN: ECO-DESIGNUL

Eleonora FLOREA
doctor in studiul artelor, profesor universitar

Universitatea Tehnica a Moldovei

Abstract: L’article « Les nouveaux horizons et perspectives dans I’évolution du design contemporain:
eco-design » est consacré a I’investigation de la probléme de 1’integration des conceptions du repere de la
théorie écologique dans le développement du design contemporain. A 1’heure presente cette probleme est une
de plus actuelle et trés importante, parce que la solution de la contribuera pour 1’amélioration continuelle
des conséquences negatives et destructives de la pollution de I’atmosphére, du sol, des eaux. Dans cet article
sont abordé les directions prioritaire dans le développement du eco-design: 1 - eco-projection; 2 — eco-
innovation.
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1. Problema ecologici si factorii de reducere a impactului asupra mediului. Eco-designul. Omul
societatii contemporane — copil al epocii tehnologizate si informatizate — s-a ciocnit de cataclisme
ireversibile, generate de dezvoltarea civilizatiei umane, confruntandu-se cu o stringenta problema globala—
problema ecologica.

Impactul produs de industria moderna asupra planetei prin poluarea mediului, constituie un risc enorm
pentru omenire. Factorii de impact asupra mediului §i consecintele acestuia sunt:
1.deseurile nocive si radioactie polueaza solul si bazinele acuatice, provoaca ploi acide, prezentand un
mare pericol pentru sanatatea oamenilor;
2.emisiile de gaze nocive produc un smog fotochimic cu «efectul de sera», plasand la ordinea zilei
pericolul incalzirii globale; Pentru anumiti consumatori, constienti de importanta protectiei mediului, exista
numeroase etichete ecologice care certifica proprietatile ecologice ale produselor;

Pentru anumiti consumatori, constienti de importanta protectiei mediului, existd numeroase efichete
ecologice care certifica proprietatile ecologice ale produselor ;

3. consumul resurselor materiale naturale, in special, consumul materialului lemnos duce la reducerea
pddurilor avand un efect negativ asupra compozitiei chimice a stratului aerian;

4.consumul de suprafete considerabile de teren si a unui mare volum de apa devine o problema majora in
regiunile unde sunt concentrate ramurile industriei electronice. Constituind o componentd majora a
economiei europene si mondiale - industria electronica consuma o serie de materiale periculoase pentru
sanatate si mediu.

Consecintele grave ale impactului asupra mediului au impus societatea de a se implica de urgenta pentru
a anticipa urmadrile fatale ale acestui proces. Abordarea traditionald a problemei de protectie a mediului
presupune prevenirea poludrii i managementul deseurilor, dar aceste strategii, folosind celebra metafora din
domeniul medicinei, doar alind simptomele fara a rezolva cauza bolii. Si 1n acest context un rol enorm in
rezolvarea prolemei ecologice i revine designului. Anume in design la ora actuala sunt intreprinse cele mai
eficiente masuri de stopare a consecintelor distructive ale impactului asupra mediului. Noile orizonturi si
perspective in dezvoltarea designului sunt concepute printr-un proces continuu de reevaluare si revizuire a
practicilor de proiectare si productie orientate spre asigurarea contemporanilor nostri cu produse ecologice,
crearea pentru ei a unor conditii ecologic favorabile de viata prin amenajarea adecvati a interiorului si a
spatiilor exterioare, prin protejarea mediului natural.

Aceastd noud ramurd in dezvoltarea designului — este  eco-designul, al carui obiectiv de baza este
reducerea impactului asupra mediului de-a lungul intregului ciclu de viata a produsului. Sarcinile de baza
al eco-designului sunt: eco-proiectarea, precum si eco-inovarea - designul ,,avangardist”.

2. Eco-proiectarea: directiile de dezvoltare. Eco-proiectarea presupune: l-integrarea aspectelor de
mediu In faza de proiectare a produsului; 2 -o reevaluare si optimizare a intregului ciclu de viata a

417



produsului: de la “nagtere” pand la “moarte”, de la achizitionarea materiilor prime pand la aruncarea
produsului; 3 - o imbunatdtire a procesului de reciclare a produsului.

Eco-proiectarea prevede :1.-Restrictii la utilizarea si eliminarea materialelor cu substante periculoase
(plumb, mercur, cadmiu, crom s.a.); 2.-dezvoltarea eficientei functionale a produsului (deci obtinerea unui
produs mai calitativ, mai durabil); 3.- perfectarea aspectului sdu estetic. Deci eco-proiectarea produsului
combind performanta optimizata si aspectul estetic cu avantajul de a fi ecologic: evaluarea toxicitatii
produsului se face in faza de proiectare in scopul de a exclude impactul asupra mediului (circa 80% din
impactul de mediu al produsului se poate determina in faza de proiectare). In ultimii ani, Uniunea Europeana
a creat cadrul legislativ in domeniul protectiei mediului. A fost elaborat si instrumentul de baza al eco-
proiectrii - indicatorul de potential toxic.

Promovarea pe piatd a produselor proectate ecologic (existd numeroase etichete care certifica
proprietatile ecologice ale produselor) — mai eficiente, mai calitative, mai estetice, mai fiabile si care
acordd mai multa siguranta pentru mediu §i sdndtate, are mesajul de a le crea o imagine de marca distincta.

De reguld, eco-proiectarea se asociaza cu economia: particula , eco” Inseamnd in acelasi timp si
ecologie, si economie. Minimizarea cheltuielilor i maximizarea beneficiilor obtinute de catre producatori
face ca eco-proiectarea sa fie o chestiune de succes in afaceri. Reducerea chieltuielilor se determina prin:
reutilizarea materialelor reciclate la sfarsitul ciclului de viata al produsului si in legatura aceasta - reducerea
consumurilor materiale §i reducerea consumului de energie, reducerea costurilor de asamblare (solutiile
simple de asamblare a produselor usureaza operatiile de dezasamblare, demontare, reciclare). Produsul
proiectat ecologic este un produs usor de produs, reparat, dezasamblat si reciclat.

Pentru eco-proiectarea produselor se aplica aga numita ,,reguld a celor 5 RE”:
1. RE-inlocuirea substantelor periculoase cu alternative mai prietenoase pentru mediu;
2. RE-ducerea consumului de energie de-a lungul intregului ciclu de viata;
3. RE-ciclarea materialelor care pot fi reciclate;
4. RE-folosirea unor parti componente;
5. RE-pararea produsului: produsul trebuie si fie usor de reparat, astfel incat el sd nu trebuiascd a fi
inlocuit prea repede.

3. Eco-inovarea: designul ,,avangardist”. Reducerea si anticiparea consecintelor grave ale utilizarii
produselor periculoase pentru sanatate si mediu este strans legata de creativitate §i inovatie. Acele companii
care au o abordare strategica si pro-activa in ceea ce priveste eco-proiectarea deschid calea spre inovare
creativa, spre crearea conceptelor noi, spre proiectarea produselor inovatorii. Acest domeniu de eco-inovare
proiectare se apreciaza ca design « avangardist ».

O amploare tot mai mare primeste constructia centralelor electrice ce folosesc energia solard, eoliana,
energia derivatd din miscarile mareice ale oceanului, energia geotermald capabilda sd genereze cantitati
masive de energie nepoluanta regenerabila.

In ultimii ani la Viena au fost instalati stalpi de iluminat care folosesc energia solara. Ei au o forma
asemanatoare cu cea a copacilor; ramurile lor se strang in eventualitatea unor intemperii ale naturii, cum ar
fi vanturile puternice. In plus, autorul acestui proiect Ross Lovegrove planifica si incorporeze arborilor
solari si bule de purificare a aerului, pentru a curata aerul din jurul lor.

Multd poluare a mediului o cauzeazi transportul — auto, aerian si feroviar. In prezent se elaboreazi
mijloace de transport nepoluant. Incd prin anii 1970 a fost proiectat transportul transrapid de levitatie
magneticd (Maglev) - un sistem de transport (in cea mai mare parte trenuri) care include suspendarea,
orientarea si propulsia vehiculelor, utilizand un numar mare de magneti. Acest sistem de transport are
capacitatea de a fi mai rapid, mai silentios si mai lin decat toate sistemele de transport public pe roti
conventionale. mai rapid, mai silentios si mai lin decét toate sistemele de transport. Viteza maxima a trenului
- 581 km/ora - a fost Inregistratd in Japonia in 2003. Tehnologia Maglev are, 1insd, are potentialul de a
depési 6,400 km/ora, daca vehiculul se va deplasa pe un tunel de gol aflat pe uscat sau sub apa. Aceste
viteze mari vor face ca transportul Maglev sd devind un concurent adevirat al transportului aerian.

Un impact major asupra mediului 1l au cladirile de locuit ( in special cele din marile cartierele urbane,
populate cu un numir sporit de locuitori). In ultimul timp insi incepe dezvoltarea constructiei de locuinte
ecologice cu materiale de constructie eco, cu produse reciclate, cu sisteme de colectare separatd a deseurilor,
cu surse energetice alternative, cu mobilier i obiecte de interior de naturd ecologica.

Materiale ecologice se utilizeazi cu succes in dezignul vestimentar. in unele tiri, cum sunt China,
Coreea de Sud, India, Brazilia, Filipine, se practica fabricarea tesdturilor din fibre de urzica, ele fiind
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comparabile dupa moliciunea si delicatetea sa cu matasea. Designerul renumit Giorgio Armani nu primul
sezon include 1n colectiile sale pulovere stravezii §i usoare, realizate din fire de porumb. lar din algele
islandeze se produc tesdturi unice prin proprietatile sale curative: imbogatite cu argint, vitamine si
microelemente ele au un efect antibacterian, activind metabolismul celular si circulatia sdngelui.

Astfel, dezvoltandu-si obiectivele de baza, care s-au conturat de-a lungul evolutiei sale, designul
contemporan vizeazd nu doar conceperea ,,unui mod de gandire industrial’, dar si orientarea spre
reconstruirea totald a mediului de existentd umand, spre un nivel calitativ nou al corelatiei intre stiint,
tehnica si arta, intre cultura materiala si cea spirituald, intre om si natura.
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