FIMET: Sistem de comunicare
electronica pentru captarea imaginilor

Nicolai

Absolventul
specializat in electronica, a sustinut
un proiect de diploma foarte intere-
sant ca solutie inginereasca (condu-
cator st. dl Nicolae Secrieru). Este
vorba de elaborarea unui robot diri-
jat la distantd, binevenit pentru ex-

Levinet,

plorari in locurile greu
accesibile sau in medii
nocive pentru viata si
sanatatea omului.

Robotul este inzes-
trat cu o camera de fil-
mat, destinatd pentru
inregistrari foto, video,
time-lapse etc. Fiind
bine fixata pe bratul
mecanismului, aceasta
nu numai ca substituie
munca operatorului,
dar si asigura o calitate
naltd a filmarii, evitand
asa-zisul efect al tremurului mainii in
timpul filmarii. Totodatd, garanteaza
posibilitatea filmarii repetate fara
prezenta operatorului — deci utiliza-
torul poate face alte lucrariin timp ce
robotul filmeaza.

Robotul sau, altfel zis, dispo-
zitivul robotizat, este alcatuit din
doud module: mecanic — in care
sunt montate motoarele care de-
plaseaza camera in spatiu, in di-
rectia necesara si electronic —care
include un controler in care este

fnscris un program
ce asigurd miscarea
Cu o precizie inalta.
Prin  intermediul
unui Game-pad (ma-
nipulator) conectat la
calculator utilizatorul
dirijeazd la distanta
procesul de deplasare
a camerei de luat ve-
deri. Cu ajutorul sof-
tului proiectat, are loc
colectarea informatiei
de la Game-pad, pre-
lucrarea si transmite-
rea datelor de deplasare prin canalul
de comunicare Bluetooth. Dispozi-
tivul receptioneaza datele si roteste
motoarele conform datelor primite.
In comparatie cu alte prototipuri,
mecanismul este adaptabil la alte
softuri, cum ar fi, de exemplu, Dra-
gonFrame. La fel si softul este adap-
tabil la alte mecanisme (se introduc
datele tehnice ale motoarelor si
softul se reconfigureaza la un alt sis-
tem robotizat). Exista si posibilitatea
apropierii si focusdrii imaginii.



