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I n sistemele intelectuale de restabilire a imaginilor de nivel inferior, caracteristicile

obiectelor sunt reprezentate prin valori numerice [1, 2]. In astfel de sisteme, restabilirea

imaginilor defecte consta in gasirea valorilor optimale ale parametrilor obiectelor.

Sistemele in cauza se raporta la indicii "intelectuali” in virtutea faptului ca ele sunt create

in baza memoriei asociative §i a retelelor de neuroni, modele asemandtoare cu cel

al creierului uman, fiind capabile, asemeni omului, sa invete §i sa disocieze, poseddnd

capacitatea de generalizare.

in realitate, astfel de sisteme nu sunt "intelec-

tuale" in sensul larg al acestui termen, deoarece
caracterul lor de functionare nu prevede operarea
cu categorii specifice in domeniul teoriilor
intelectului, cum sunt, de exemplu, "continutul”,
"sensul", "cunoasterea". In modelul cognitiv de
studiere a fenomenelor lumii exterioare, obiectele
sunt apreciate de catre om din punctul de vedere
al semnificatiei lor functionale, iar procesele si
fenomenele - din pozitia evenimentelor care au
avut loc si a sensului acestor evenimente.
Sistemul intelectual de restabilire a imaginilor de
nivel superior, capabil sa opereze cu ideile
evenimentelor si sensului, va fi in mare parte
apropiat de posibilitatile omului de a rezolva
probleme neformale complicate.

Cercetarea modelelor de evenimente
ale scenei

Tn scena format& din multitudinea de obiecte de
ordinul |, acestea se afla in anumite relatii si sunt
capabile de a interactiona unele cu altele.
Relationarea obiectelor se realizeaza prin
executarea functiilor prescrise obiectelor respec-
tive. In rezultatul indeplinirii functiei H,de cétre
obiectul X, are loc evenimentul K : x, =[H,]>K,.
Tn acest caz, continutul scenei V(x), ce consta
dintr-o multitudine de obiecte x; ={x/, x,,..., x\},
se determina prin consecutivitatea evenimentelor
ce au avutloc V(x;)={K ,K,,..,K} sau prin
consecutivitatea indepliniri de catre obiecte a
functiilor V(x;)={H ,H,,..,H}, si poate fi
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obtinutd in baza modelului functional al scenei
G(x,). Modelul functional G(x,) reflecta modali-
tatea potentiald de interrelationare: obiecte -
functii prescrise obiectelor. Continutul (modelul de
evenimente) ¥(x,) determina functiile realizate -
petrecute. Pentru modelul functional al imaginii
adevarate a scenei G(x,,) (des.1)

Des. 1.1. - imaginea adevarata a scenei,

2 - modelul functional al scenei G(xy,).

continutul scenei V(x;.) este redat prin urma-
toarele evenimente:

Podeaua tine scaunul (k,,). Podeaua tine masa
de lucru (K,,). Masa tine monitorul (K,,). Masa tine
claviatura (K,). Masa tine mouse-ul (K,;). Masa
tine blocul de sistem (K, ,) . Monitorul reflecta
informatia blocului de sistem (K,,). Claviatura
introduce informatia in blocul de sistem (K).
Mouse-ul dirijieazé blocul de sistem (K;), fiind

reprezentat prin modelul:

K!.29
K.>K, K6 ->K,,
V(xg)=< K,,>K,,>K,, (1)
K,>K K,
K.—>K, ,

fn urmatoarea varianta grafica (des. 2):

Des.2. Modelul de evenimente al imaginii

adevarate a scenei V(xy,).

Evenimentele pot fi conexate sau separate. De
exemplu, Tn modelul de evenimente al imaginii

adevarate a scenei V' (xy;), evenimentul K,, nu
are conexiune nici cu unul din evenimentele
prezentate. Evenimentele conexate formeaza
lanturi de evenimente: K., ={K ,, K, ,K,.};

1,347

KI.3,5.7 = {KI,B’ KB.S’ K57}’ K1,3,6,7 = {K1,33 K},G’ K6,7} !

K, = {K,’_;, K”}. Lanturile de evenimente pot
avea lungimi diferite. Lungimea lantului se
determina prin numarul de conexiuni realizate. De
exemplu, evenimentul k,, are o lungime unitara,
lungimea lantului K ,,, egala cu 3.

in model, evenimente separate se pot reuni in
grupuri de evenimente. Acestea se formeaza in
raport cu un obiect concret, al carui index este
indicat prin notarea categoriei, de exemplu,

K, :[KI,29 KI,}]! K, =[K4,7’ K, K, K3,7]- in prima

categorie, notata K, , grupul de evenimente se

formeaza in raport cu obiectul subordonat xl1 Si

derularea urmatoarelor evenimente este orientata
) 1 - . o
de la obiectul x1 . In a doua categorie, notata

K, grupul de evenimente se formeaza in raport

cu obiectul principal xé si derularea evenimen

telor este orientata catre obiectul x; . Consecuti-
vitatea derularii evenimentelor, lanturilor eveni-
mentelor sau grupurilor de evenimente poate fi
selectiva sau strict determinata. De exemplu, in
modelul notat ¥ (x;;) consecutivitatea derularii

evenimentelor K, si K ., precum si consecuti-

1,3’

vitatea deruldrii lanturilor de evenimente K, ;

K, ., K 5, sauagrupurilor de evenimente K, ;

K, K, nu influenteaza asupra continutului scenei
V(xg;), prin urmare, nici asupra sensului scenei
respective. Evenimentele lantului de evenimente
sau ale grupului de evenimente in scena se pot
produce concomitent sau consecutiv. Sunt
posibile si astfel de combinatii, cand o parte din
evenimente au loc concomitent, iar altele se
produc consecutiv.

Sa presupunem ca unele obiecte, reprezentate in
des.1 al scenei, au defecte sau lipsesc definitiv si

imaginea defecta a scenei ?cz consta din urma-

toarele obiecte: podea - xll, scaun - x;, obiectul



defect - )Nc; obiectul defect - X, obiectul defect -
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X}, obiectul defect - ¥): ¥, ={x,, x, X}, X, X%, X}
(des.3.1). In imaginea alaturata [3] este reprezen-
tata procedura de obtinere a modelului functional
al scenei, in baza céruia se realizeaza partial
restabilirea imaginii scenei, pastrandu-se in
totalitate, pe cat e posibil, aceste defecte. Pentru

modelul functional al imaginii restabilite a scenei
(des.3.2)

Des. 3.1. - Imaginea defecta a scenei, 2 - Modelul

functional al imaginii restabilite a scenei G(xy).

continutul scenei ¥(xy) se determina prin
evenimentele:

Podeaua tine scaunul (k,,). Podeaua fine masa
de lucru (K, ;). Masa tine monitorul. Masa tine
claviatura (H,;). Masa tine blocul de sistem (K,,).
Monitorul reflecta informatia blocului de sistem
(K,,). Claviatura introduce informatia in blocul de
sistem (K,,),

si se reprezinta prin modelul:

2
K, (2)
K,>K, 6 —>K,,,
K|,3 _)Kz,s _)KSJ’

Kl,} d K3,7 >

Vixg)=

care este redat grafic in des.4.

Des. 4. Modelul de evenimente al imaginii

restabilite a scenei V(xy).

Deosebirea continutului imaginii restabilite a
scenei V(xy) de continutul imaginii adevarate a
scenei V(xy;) conduce la realizarea incompleta a
tuturor functiilor obiectelor prevazute si, prin

urmare, la evenimentele nerealizate, care sunt
capabile sa schimbe sensul scenei.

Modelul functional concret al scenei G(x;) poate fi
reprezentat prin evenimente diferite ale modelului,
avand un sens diferit:

G(x;) > Vi(x;)
G(xy) =V, (x5)

G(xy) =V (xy).

Tntrucat fiecare obiect al scenei se raporta la
domeniul functional x, [3], alegerea diferitelor
obiecte din domeniul functional respectiv, nu
influenteaza asupra continutului si sensului
scenei, ci doar conduce la extinderea varietatilor
diferitelor variante ale scenei in cadrul modelului
functional concret, pastrandu-se continutul si
sensul scenei (des. 5).

Des. 5. Independenta continutului si sensului

scenei de alegerea obiectului din domeniu.

Pentru diferite modele functionale, unele scene
sunt modele de evenimente diferite, avand,
respectiv, sens diferit:

G (xy) >V (xy) )
G,(x:) >V, (x;)

G, (x;) > Vi(xg).

De aceea, imaginile comparate xy si cele

adevarate Xy ale unei scene concrete se
diferentiaza dupa sens.

Fiecare eveniment poate fi apreciat din punct de
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vedere al sensului. Sensul evenimentului este
determinat de scopurile propuse. Evenimentul poate
avea unul sau mai multe scopuri. De aceea,
evenimentele nerealizate provoaca schimbari n
sensul general al imaginii adevarate a scenei sau
impiedica realizarea tuturor scopurilor puse in
scena. Sensul general al scenei x5, este
determinat prin ansamblul de evenimente care au
loc in scena:

K

K K

340

K

3,59

K

3,62

K

37

122 1.3 K4,7’ K5‘7’ Kb] .

Scopul final al cercetarii scenei 1l constituie deter-
minarea sensului general al scenei. Avand la
dispozitie modelul functional (de evenimente)
determinat al scenei G(x, ), prezenta defectelor de
imagine a obiectelor scenei nu este un obstacol in
determinarea sensului imaginii scenei. Astfel,
imaginea adevarata a scenei x,, si diferitele variati
ale imaginilor defecte ale acestei scene

Xy, X5,, ..., Xy i, Care reprezintd unul si acelasi
model functional G(x,), au un sens identic. Resta-

SUMMARY

bilirea imaginii defecte a scenei va reprezenta, in
ultima instant&, problema determinarii sensului
imaginii scenei in baza modelului functional (de
evenimente) al scenei examinate.

Bibliografie

1. Mardare |. Restabilirea imaginii obiectelor de
ordinul 1 cu ajutorul memoriei asociative.
Meridian ingineresc Nr. 2. Chiginau, 2005,
pag. 67...73.

2. Mapgape W. MMaBHble N NO4YUHEHHbIE
00beKTbl B 3a4ayax BOCCTaHOBMNeHUs nsobpa-
XeHun. Tpyabl 5-oi MexxgyHapogHOM Hay4yHo-
npakTuyeckon koHdepeHummn "CoBpeMeHHble
WH(POPMALNOHHbIE W 3MNEKTPOHHbIE TEXHO-
normn". 23-27 maa 2005. Ogecca, YkpauHa,
cTp. 153.

3. Mardare I. Aplicarea functiilor obiectelor in
problemele de restabilire a imaginilor.
Meridian ingineresc Nr. 4. Chisinau, 2005,
pag. 61...70.

The present article tackles a matter of the damaged images intellectual restoration in the
basis of the specific categories for the human thinking. This category comprises ‘“content”,
“sense”, “knowledge”. Such attitude allows to restore the multiobjective images of the

scene, taking into account the specific character of relations between the subjects, subjects

interrelations, functional destinations of the objects.
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