Mesager Universitar, Mai-lunie 2016

Spinner — castigator secund la EBEC

Ultimul weekend al lunii apri-
lie a fost plin de munca si emotii
pentru participantii etapei regi-
onale EBEC, care anul acesta s-a
desfasurat la Cluj, Romdnia. Mol-
dova si-a trimis douda echipe repre-
zentante, iar cea de la sectiunea
Case Study a reusit sd se claseze pe
locul Il.

Tn urma unei selectii nationale,
doua echipe au fost alese
castigatoare pentru a merge
in etapa regionald de la Cluj a
competitiei ingineresti — echipa
Spinner la sectiunea Case Study
si echipa Next Level la sectiunea
Team Design.

La Cluj, dupa doua zile de probe,
au fost alese echipele castigatoare:
IDEAL (Bucuresti) la sectiunea Case
Study si Buildin’Green (Cluj-Napoca)
la sectiunea Team Design. Echipa
Spinner din RM a reusit sa se claseze
pe locul Il. Echipele castigatoare la

etapa regionala vor participa la eta-
pa finala de la Belgrad.

La proba Team  Design,
participantii au avut de creat o
masinuta mecanica, care ar putea,
comunicandu-i un impuls, sa par-
curga o anumitd distanta (2, 4, 6
metri). In ziua a doua participantii
au avut de creat un mecanism san-
dwich maker.

La etapa regionala EBEC-2016,
proba Case Study, au participat
5 echipe. ,Toate echipele au fost
bune, iar concurenta a fost mare.
Am trdit aceasta experienta la ma-
xim. In afard de momentele fun pe
care le-am avut ca echipd, am reusit
sd interactionam si cu multi oa-
meni, de la care am avut multe de
invatat. Probabil este cea mai tare
combinatie de travelling/learning,
iar asta ne motiveaza sa fim in con-
tinuare proactivi si sa-i inspiram si
pe altii sa faca asta’, sustine Diana
ARTIOM, membru Spinner.

Ideea echipei Spinner

Sarcina primei zile a fost proiec-
tarea unui aeroport care, in cativa
ani, ar putea asigura un flux cres-
cand de la 7 pana la 17 mil. de per-
soane anual. Tinerii au lucrat 5 ore la
proiect si s-au straduit sa fie cat se
poate de productivi.

Ideea echipei noastre a constat
in construirea unui aeroport sub
forma circulard, impartita pe diferite
zone - continentele lumii. Tn functie
de pozitia fata de aeroport a tarii in
care pleaca (sau vine) avionul, va fi
stabilita directia decoldrii. Astfel se
va evita intersectarea avioanelor. in
centrul aeroportului va fi situat,,cre-
ierul” acestuia, unde va fi prezent
personalul responsabil de sandta-
tea si siguranta calatorilor, agenti
care vor asigura securitatea. Acest
Jpunct centralizat” va fi monitorizat
de o alta echipd de specialisti care
va supraveghea si analiza imagi-

nile video, astfel incidentele vor fi
rapid detectate si va fi preluat con-
trolul asupra acestora. Am ales sa
centralizdm ,creierul” pentru a avea
distante egale de la fiecare regiune-
continent.

Pentru a se putea orienta in ae-
roport, fiecare pasager isi va putea
descdrca o aplicatie. Prin interme-
diul acestei aplicatii vor putea fi pro-
curate biletele, iar check-inul se va
face automat odatd cu intrarea pe
teritoriul aeroportului. La fel, pentru
orientare, vor fi plasate terminale pe
intreg teritoriul aeroportului. De la
terminal vei putea obtine orice gen
de informatie, iar in caz de necesi-
tate i se va calcula si calea minima
spre un punct anumit spre care vrei
sa mergi. Bagajele vor fi si ele mo-
nitorizate. Astfel, asteptand bagajul,
cand acesta se apropie spre iesire,
ca sa nu stai in rand mult timp, vei
primi o notificare care-ti spune ca
peste cateva secunde se va apropia
bagajul tau, deci acum este mo-
mentul sa te ridici de pe scaun si sa-|
iei.

Solutia echipei Spinner

A doua zi a fost la fel de intere-
santa. Am avut de elaborat un plan
de evacuare a uneiintregi localitati
in caz de eruptie de vulcan si cutre-
mur. Conditiile au fost critice — dru-
muri defecte, cai de comunicatie
inaccesibile, fluxurile solare au
cauzat perturbatii in ionosferd,
astfel ca nici GPS-ul nu functiona.
Mai mult. Dupa 3 ore de lucru in-
tens, s-a mai dat un task — sa gasim
solutia in situatia in care au venit in
excursie 280 de copii, care, in po-
fida panicii, de asemenea trebuiau
evacuati.

Ne-am gandit sa mediatizam
situatia cat se poate de rapid, pe
intreg judetul predispus pericolu-
lui. Asa cum zona critica acoperea
o0 raza de 20 km - zona de pddure/

muntoasa , alegerea unui drum bun
in timp limitat nu era posibila. Cu
suportul unei echipe de specialisti,
am demarat evacuarea persoane-
lor dupa o combinatie de algoritmi,
care permite schimbarea traseului
in timp real. Ne-am dorit cea mai
scurta cale de evacuare posibila,
motiv pentru care am implemen-
tat algoritmul Dijkstra. Insd cea mai
scurta cale s-ar putea sa nu permita
un flux mare de oameni, ceea ce ar
crea imbulzeala, respectiv diminua-
rea vitezei de evacuare.

Algoritmul Ford Fulkerson ne-a
permis sa determinam care este
fluxul maxim in reteaua de drumuri
aleasa. Totul se va intampla in timp
real, deci nu avem de unde sa stim
ce urmeazd chiar in momentul ur-
mator de timp, pe calea aleasa. S-ar
putea sa ne dam seama ca trebuie
sd ne schimbam traseul sau ca la
un moment dat trebuia sa alegem
o altd cale, fapt pentru care im-
plementam si backtracking-ul, ne
intoarcem inapoi. Cum ,invatam”
care este calea cea mai buna, asa
ca urmatoarele fluxuri sa nu dea
gres? Putem implementa Algorit-
mul Furnicii. In timp, avand o cale
mai buna, fiecare flux de oameni
va alege anume calea mai buna. Pe
drum, fluxul va fi separat in doua
threaduri — unul pentru oamenii
care se miscd mai rapid si altul pen-
tru persoanele care se misca mai
greu. Primul thread va avea latimea
mai mare, pentru ca numdrul oa-
menilor care se miscd rapid este
mai mare.

Dupd ce oamenii vor fi scosi
intr-o zona in care automobilele vor
avea acces — acestia vor fi evacuati
in punctele apropiate ale judetului.
Vom folosi camioane pentru resur-
sele alimentare, apa si medicamen-
te. Oamenii vor fi transportati in
masini mici, intrucat acestea pot sa
pardseasca mai rapid zona si intra in
spatii greu accesibile.




