Conferinta Game Factory 2015

Pe 21 si 22 noiembrie 2015, cu sustinerea
Centrului de Excelenta Tekwill si a Facultatii Cal-
culatoare, Informatica si Microelectronica, UTM,
la Chisinau s-a desfasurat in premiera Conferinta
internationala a creatorilor de jocuri video —
Game Factory-2015. Evenimentul a convocat
dezvoltatori de jocuri din Ucraina, Polonia, Sue-
dia, Romania, Belarus, Turcia, intre care giganti ai
acestei industrii — Ubisoft, Gameloft, Epic Game,
Unity3D, Playtestlx, CD Project Red, Zeptolab,
Wargaming, Forgotten Key, Spooky House, Ori-
play, Simpals si multi altii. Participantii la eve-
niment au avut posibilitatea sa descopere teh-
nologiile utilizate de marile companii creatoare
de jocuri, sa afle cine sunt creatorii concreti ai
acestor jocuri si alte informatii utile la subiect.
Scopul evenimentului: facilitarea schimbului de
experienta si crearea ecosistemului industriei de
dezvoltare a jocurilor in RM.

Ideea organizarii unei asemenea conferin-
te a aparut mai demult. La inceputul anului de
studii curent la FCIM-UTM a fost creat un curs
experimental de programare a jocurilor, condus
de Vasile BRAGA, sub patronatul lui Victor BE-
SLIU, dr,, prof. univ., seful Catedrei automatica
si tehnologii informationale. Decanul FCIM, dr.,
conf. lon BALMUS, a sustinut ideea si a depus
un efort imens in realizarea acesteia. La curs

s-au inscris 50 de tineri. Primul semestru a fost
dedicat studierii bazelor tehnice ale programa-
fii jocurilor. In perioada septembrie-decembrie
au avut loc 16 perechi de lectii, 6 lucrari de la-
borator, iar la final studentii vor scrie o lucrare
de curs - un joc electronic propriu. Al doilea
trimestru va fi dedicat animatiei personajelor
de jocuri in C++. Multi studenti au anuntat ca
ar dori sd-si faca practica de vara in industria
jocurilor. In perspectivd se preconizeaza si des-
chiderea unei specializari privind dezvoltarea,
crearea si incadrarea jocurilor video.
Conferinta GameFactory-2015 a devenit
o continuare a cursului, oferind posibilitatea
unui schimb operativ de experienta. Tocmai
de aceea prezenta gigantilor in domeniu a
avut o mega-importanta ce deschide noi
oportunitati: atragerea in Moldova a investitii-
lor straine si crearea unor noi locuri de munca.
Conferinta a fost deschisd de Sebastian DE-
LEN, directorului Ubisoft Romania -o impor-
tanta companie internationala de dezvoltare a
jocurilor de calculator cu oficiul principal in
Franta. Compania are deschise 30 de oficii in
intreaga lume. Cifra de afaceri anuald a com-
paniei este de aproximativ 1,5 miliarde euro.
In continuare, cuvantul a fost oferit decanului
FCIM lon BALMUS, care s-a referit la tendintele
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dezvoltarii programarii in RM si perspectivele
pietei de munca locale. In finalul conferintei
FCIM lon BALMUS si directorul studioului ro-
man Ubisoft Sebastian DELEN au incheiat un
acord de colaborare, care prevede, intre alte-
le, deschiderea unei filiale a super-gigantului
francez in Moldova. Precum s-a mentionat in
cadrul conferintei, tara noastra are destule re-
surse pentru aceasta.

La conferintd au participat peste 30 de
raportori, care au povestit despre experienta
credrii jocurilor si au impartasit unele secrete
profesionale. Au fost organizate cateva Master
Classuri, in cadrul carora au fost demonstrate
diferite etape ale crearii aplicatiilor de jocuri.

Precum arata diferite studii ale pietei inter-
nationale de freelance, tarile Europei de Est cel
mai mult se evidentiazd prin programarea la
distantd, inclusiv din crearea de jocuri. Moldo-
va poate deveni o resursa la fel de cdutata ca
Ucraina, Rusia, Romania si multe alte tari ale
Europei de Est.



