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Rezumat. Societatea informationala este acea societate in care producerea si consumul de
informatie este cea mai importantd activitate, (re)sursa principala este informatia, tehnologiile
informationale si comunicationale sunt parghiile de baza, iar mediul informational impreund cu
mediul social si mediul economic reprezintd un mediu comun de existentd al individului. In
conditiile in care discutam astazi despre anumite tehnologii ca fiind produse ale unor indivizi,
sau, altfel spus, creatii asupra cdrora o persoand Sau un grup de persoane au depus efort pentru
a le produce si a le plasa pe piata, este firesc sa atragem atentia i asupra drepturilor pe care le
au aceste persoane asupra muncii si activitatii lor, inclusiv intelectuale. Lucrarea data are ca
scop explicarea si interpretarea acelor norme juridice care protejeaza drepturile persoanelor
asupra propriilor realizari/inovatii/produse si, anume, dreptul la proprietatea intelectuala.
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Introducere

Societatea informationald este societatea in care producerea si consumul de informatie este
cea mai importantd activitate, informatia este sursa principala, tehnologiile informationale si
comunicationale sunt tehnologii de baza, iar mediul informational, impreuna cu mediul social si
mediul economic determind mediul de existenta al individului. Dezvoltarea rapida a tehnologiei
informatiei in ultimii ani a avut un impact crescand asupra societdtii si a economiei globale,
aducand 1n prim-plan schimbari fundamentale ale modelelor de productie si distributie, conditiilor
comerciale, ocuparii fortei de munca si vietii cotidiene, in general. Noile tehnologii informationale
sunt utilizate, atat la nivel individual, cat si in cadrul organizatiilor, cu o flexibilitate ridicata,
rezultatd din independenta activitatii umane in raport cu spatiul si timpul [1].

In momentul in care discutim despre anumite tehnologii ca fiind rezultatul muncii unui om
sau grup de indivizi, despre efortul depus pentru realizarea acestora, incluzand aici metodele,
tehnicile si procedeele utilizate in prelucrarea lor, precum si plasarea acestor tehnologii pe piata,
este necesar de a sublinia sub care anume aspecte juridice sunt infaptuite toate aceste lucruri, sau
altfel spus, care sunt normele legale care protejeaza autorii de persoanele care isi pot atribui, in
mod ilegal, drepturile de autor asupra ceea ce a fost realizat/creat.

Pentru a determina aceste norme legale, in ceea ce urmeaza, vom clarifica aspecte ce tin de
categoria in cadrul cdreia se inscriu aplicatiile realizate in sfera IT, cum se produc acestea, ce
bunuri mai sunt atribuite sferei IT, cine sunt cei care le creaza sau le dezvolta si, in sfarsit, ce spune
legislatia in vigoare despre faptul dat. De asemenea, vom analiza ce reprezinta in sine proprietatea
intelectuala, care este esenta dreptului la proprietatea intelectuald si drepturile conexe ale acestuia,
ce reprezinta dreptul de autor si cum acesta poate fi demonstrat,, la care anume categorii de creatii
el se raporteaza si cum se expune in practica juridica.

Tehnologia Informatiei: consideratii generale.

Calculatorul a fost inventat de om pentru a prelucra automat informatia. La baza tehnicilor
de calcul au stat teoria informatiei si circuitele electronice. Suntem obisnuiti sa privim informatia
ca o sursd necesara, permanenta si inepuizabila a vietii cotidiene. Ce este, totusi, informatia? Din
multitudinea de definitii pe care le are informatia, cea mai cunoscuta dintre ele presupune ca
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informatia este o noutate, o stire, un mesaj care reflectd o realitate obiectiva si care are un grad
anumit de utilitate [2]. La randul sau, informatica este ,,stiinta prelucrarii rationale, in deosebi prin
magini electronice automate, a informatiei, consideratd ca suport al cunostintelor umane si al
comunicdrilor din domeniul tehnic, domeniul economic si cel social”.

Din punct de vedere istoric, termenul de ,,Tehnologia Informatiei” se refera la toate
tehnologiile asociate cu colectarea, prelucrarea, stocarea si raspandirea informatiilor/datelor.
Tehnologia Informatiilor (IT) a intrat pe scara largd numai la sfarsitul anilor 1970 si este acum
folosit in general, pentru a cuprinde atat tehnologiile computerizate, cat si tehnologiile de
comunicare, precum si fundamentul lor comun — tehnologia microelectronica (hardware-urile)
si toate tehnologiile software asociate. Se mai poate spune, de asemenea, ca IT se ocupa cu
utilizarea calculatoarelor si a altor tehnologii microelectronice precum si a softurilor, pentru
convertirea, stocarea, protectia, procesarea, transmiterea si regasirea informatiei, anume in forma
ei securizata [3].

Din cele mentionate, consideram important sa clarificim si ce reprezinta sofware si
hardware. Produsul software este orice combinatie de componente conceptuale exprimate intr-un
limbaj de programare, care impreuna realizeaza o functie de tip intelectual ceruta sau acceptata de
utilizator sau client. Sensul pozitiv al supravietuirii si evolutiei intreprinderilor dezvoltatoare de
produse software, precum si al domeniului software privit in ansamblu, este determinat de calitatea
si originalitatea produselor inaintate pe piatd si de competitivitatea acestora in domeniile in care
sunt utilizate [4]. Hardware-ul, in comparatie cu software-ul care reprezinta partea logica din
sistemul IT, este partea materiala si se compune din ansamblul elementelor fizice si tehnice cu
ajutorul carora, datele pot fi culese si prelucrate.

Atat pentru hardware, cat si pentru software, sunt anumiti actori care contribuie sau se
ocupa cu producerea, verificarea si actualizarea acestora, ca acestea sd corespunda intr-un procent
cat mai mare cu cererea clientilor sau a consumatorilor, in cadrul pietei. In mod normal, de
realizarea produselor soft si hard se ocupa programatorii, dezvoltatorii si inginerii din sfera
tehnologiilor informationale si a microelectronicii, realizdnd acest lucru, atat in mod individual,
cat si grupuri de interes comun.

Chiar daca, in aparenta procesul de creatie nu reprezinta ceva complicat sau anevoios,
pentru ca sunt dezvoltate astdzi diferite instrumente si metodologii care sa faciliteze acest proces
si sd 1l faca cat mai simplu cu putinta, lucrurile nu sunt atat de simple cum par initial, pentru ca a
crea ceva anume si a pune in aplicare o lucrare originald, presupune in sine doua procedee diferite
atat prin naturd, cat si prin sursele utilizate. Pentru a crea ceva original, individul este nevoit sa
consume anumite resurse intelectuale, care in practica se bazeaza pe creativitate — un proces
mental si social care implicd generarea unor idei sau concepte noi, sau noi asocieri ale mintii
creative intre idei sau concepte existente. Termenul inrudit cu ,,creativitatea” este ,,inventivitatea”.
Anume acest moment si este cel mai dificil de demonstrat atunci cand cineva vrea sa 1si atribuie o
lucrare sau alta ca fiind proprie si nu preluatd de undeva, ori, sa demonstreze originalitatea ideii
de imbunatatire a unui lucru deja existent.

Pentru a preveni astfel de situatii, si cu scopul de a proteja, recunoaste si aprecia valoarea
produselor intelectuale ale fiecarui individ, au fost concepute si adoptate norme juridice speciale
care sunt menite sa aprobe, protejeze si demonstreze dreptul pe care il are fiecare persoana asupra
a ceea ce a creat. Astfel, creativitatea si modul de personal de exprimare, interpretare, modificare
a lucrurilor, producerea ideilor si expunerea acestora intr-un mod specific unei persoane, se refera
la proprietatea intelectuald a omului.

Dreptul la prorpietatea intelectuali si raportarea acestuia la domeniul IT

Proprietatea intelectuald cuprinde doud mari domenii: Drepturile proprietatii industriale
si Drepturile de autor, iar Dreptul la proprietatea intelectuala si toate drepturile conexe acestuia
reprezintd acea ramurd de drept care studiaza normele juridice ce reglementeaza, pe de o parte,
creatiile intelectuale ce au caracter literar, artistic si stiintific, iar pe de altd parte, creatiile
intelectuale cu aplicabilitate industriala [5].
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Dreptul de autor ca institutie juridicd reprezinta ansamblul normelor juridice ce
reglementeaza relatiile sociale care decurg din crearea si valorificarea operelor stiintifice, literare
si artistice, dupa cum s-a mentionat si anterior. Chiar dacd pare un lucru clar si simplu, pentru a se
atribui unei inventii sau creatii protectie prin drepturi de autor sau sa fie recunoscuta proprietatea
intelectuald a unei persoane/grup de indivizi, acestea trebuie sa Indeplineascd urmatoarele conditii:

1. Sa fie vorba despre o creatie intelectuald, o creatie a mintii omului (una sau mai multe
persoane fizice). Persoana juridicd in principiu nu poate fi consideratd titulara a
dreptului de autor, deoarece aceasta nu creeazd propriu zis din punct de vedere
intelectual.

2. Sa fie vorba despre o creatie exprimatd intr-o forma concreta, perceptibild simturilor
umane. Acest lucru nu inseamna neaparat publicarea operei respective (ex. Manuscrise,
notite, schite, tablouri, partituri). Plus la aceasta, dreptul de autor nu ocroteste continutul
de idei al operei sau inventiei, acesta ocroteste doar o anumitd forma de exprimare a
acestor idei. Nimeni nu-si poate apropia ideile (acestea circuld liber), dar daca ideea
circuld Intr-o anumitad forma, atunci si doar atunci ea poate fi considerata proprie.

3. Creatia intelectuala trebuie sa prezinte originalitate: trebuie sa reflecte exprimarea
persoanlitatii creatorului sau inventatorului. Daca aceasta nu existd, nu putem vorbi
despre o operd sau inventie care sa poatd fi protejatd prin dreptul de autor. Este
considerata totusi o creatie intelectuald, dar care nu poate pretinde la nici un fel de
protectie juridica corespunzatoare [5-7].

Pentru ca Tehnologiile Informationale sunt considerate parte a domeniului tehnic, iar
majoritatea creatiilor si operelor din domeniul dat poarta cel mai des numele de inventii tehnice
si/sau stiintifice, acestea sunt protejate printr-o altd forma juridicd prevazuta in cadrul dreptului la
proprietatea intelectuald si anume ,brevetul de inventie”, care reprezintd un document oficial
acordat unei persoane de catre o autoritate inlesnita public cu acest drept, prin care i se confera o
calitate 1n virtutea careia i se ofera drepturi speciale asupra inventiei date, pe perioada valabilitatii
acestuia.

Din tot ceea ce am enumerat si enuntat mai sus, se poate presupune ca pentru orice aplicatie,
limbaj de programare, program de utilizare, site-web sau orice calculator, mouse, tastatura,
procesor, monitor care dupa cum am spus anterior, sunt principalele componente ale domeniului
IT, persoana sau grupul de persoane care le-a dezvoltat/inventat, si si-a expus lucrarea intr-un mod
specific si personal, 1 se cuvine a 1 se atribui prin lege drepturi de autor (daca vorbim mai ales de
manualele care descriu utilizarea anumitor tehnologii, teorii din domeniul Tehnologiei
Informationale, suporturi de curs sau metodologii de utilizare si implementare), sau brevete de
inventie daca vorbim de anumite instrumente si tehnologii propriu zis inventate, sau imbunatatite
de persoana/persoane juridice.

Concluzii

Dreptul la proprietatea intelectuala devine cu atat mai important cu cat pe parcursul
timpului oamenii au inventat si continud sa inventeze si sa creeze permanent. Datorita inventiilor
si noilor tehnologii, putem astdzi sd comunicam cu oamenii care se afld la mii de km distanta, dar
care se afla de facto la distantd de un click. Cu cat mai multe inventii apar in sfera tehnologiilor
informationale, cu atat mai usoara si mai simpla pare a deveni existenta umana, insa toate aceste
inventii si creatii sunt rezultatul muncii unui numar extraordinar de mare de oamenti, si ar fi gresit
ca acestia sa nu fie recunoscuti si sa nu li se aduca recunostinta si multumirile de rigoare.

Cu toate acestea, chiar daca dorim a ne declara o societate democraticd unde dreptul
fiecarui om este respectat si protejat de lege, astdzi mai mult ca oricand oamenii incearca sa isi
atribuie siesi drepturi asupra unor lucruri la care de cele mai multe ori pot sa nu aiba nici un fel de
atributii, si e cu atat mai rau, cand autorii adevarati se dau de acord cu un asemenea comportament
doar din cauza faptului ca a fost impus de conducatorul sau directorul companiei la care lucreaza,
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pentru a nu isi pierde locul de munca sau pentru a nu 1i fi puse mai multe piedici decat ar fi Intalnit
in mod normal.

Pentru a nu ne lovi de un asemenea fel de comportament si pentru a fi protejati in tot ceea
ce facem, nu doar in ceea ce priveste proprietatea noastra intelectuala si drepturile de autor asupra
acelor lucrari pentru care am depus efort, este strict necesar sa cunoastem ansamblul intreg de
drepturi de care dispunem si institutiile publice care au obligatia de a ne ajuta si sustine din punct
de vedere juridic, atunci cand ne intalnim cu situatia ca cineva ne incalca drepturile.

In cazul dreptului la proprietatea intelectuald, sunt citeva legi in Republica Moldova ca re
reglementeazd normele juridice prin care acesta se manifesta si anume:

- Legea privind protectia inventiilor nr.50-XVI din 07.03.2008, cu modificarile si
completarile ulterioare (in continuare — Lege);

- Regulamentul privind procedura de depunere si examinare a cererii de brevet de
inventie si de eliberare a brevetului, aprobat prin Hotararea Guvernului Republicii
Moldova nr.528 din 01.09.2009, cu modificarile si completarile de rigoare;

- Hotararea Guvernului Republicii Moldova nr.774 din 13.08.1997 ,,Cu privire la
nomenclatorul serviciilor cu semnificatie juridica in domeniul protectiei obiectelor
proprietatii intelectuale”, cu modificarile ulterioare.

De asemenea, institutia publica careia i se atribuie responsabilitatea si dreptul de a
determina dacd o creatie sau inventie este parte a proprietatii intelectuale, este Agentia de Stat
pentru Proprietatea Intelectuala a Republicii Moldova. Anume aici persoanele fizice depun cererile
pentru primirea breveturilor de inventie, anume aceasta avizeaza, monitorizeaza si supravegheaza
activitatea organizatiilor de gestiune colectivi a dreptului de autor si/sau a drepturilor conexe.®!

Concluzia principala la care trebuie sa ajungem in cazul dreptului la proprietatea
intelectuala este ca doar prin cunoasterea unui drept, poti pretinde ca il ai si trebuie, la randul tau
sa il respecti, doar prin formularea tipizata sau tipica a unor idei, persoana poate pretinde la dreptul
de autor al acestora, si doar prin Inregistrarea corespunzatoare a inventiilor si creatiilor pentru care
depunem efort, beneficiem de garantia cd munca depusa nu va fi insusitd in mod ilegal de alta
persoana. Chiar dacd nu mergem prea departe cu breveturi de inventie, orice soft creat trebuie
licentiat pe numele propriu, chiar daca asta presupune nu doar ca ne protejam depturile de autor,
dar ne asumam si o responsabilitate sociala utilizarea acestor softuri in viitor de alte persoane.
Vigilenta in ceea ce facem si ceea ce publicam, este primul pas spre asigurarea succesului pentru
efortul care I-am depus.

Multumiri. Aduc multumiri si recunostintd doamnei Cristina Lazariuc, lect. univ., DSSU,
pentru ghidare in identificarea si depdsirea dilemelor de analiza criticd a problemei abordate si
sprijinul moral pe care mi |-a oferit intr-u realizarea si editarea articolului dat.
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