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Rezumat. Tuturor le plac cartile ilustrate mai ales copiilor. Copiii mici obisnuiesc sd citeascd cartea prin
intermediul imaginilor, urmarind subiectul acesteia de la o ilustratie la alta. llustratiile joaca un rol deosebit in
educatia estetica a copiilor si sunt printre primele opere de artd cu care se intdlneste copilul de varsta
prescolara. De la cea mai frageda varsta, copiii sunt indrumati sa perceapa caracterul expresiv al imaginilor
colorate, sa inteleaga continutul desenului, sa cunoasca mijloacele expresive ale graficii de carte. Aceste calitati
deoseori reduse la scanarea ilustratiilor realizate in mod traditional prin diferite tehnici. Datorita aplicatiilor
grafice computerizate existente calitatea ilustratiilor poate fi asigurata oferind micilor cititori produse editorial
si de tipar de cea mai inalta calitate.

Cuvinte cheie: grafica, grafica vectoriala, ilustratie de carte

»llustratia de carte nu e, probabil, ceva absolut necesar vietii omului, dar ea aduce o placere nesfarsita si e
atat de intim ingemanata cu cealalta arta absolut necesara vietii, literatura, incat ar trebui sa ramana unul din cele
mai pretioase lucruri la care sa aspire creativitatea omului rational, spunea William Morris.

Grafica de carte se afla pe o tangentad intre meserie si arta. Litera, asezarea, forma paginilor si a cartilor —
toate s-au dezvoltat organic, odatd cu puterea de observatie si intelegere a omului, sunt anumite reguli vizuale si
tehnice fard de care nu poti porni la constructia unei carti. Dar tocmai jocul dupd anumite reguli face frumusetea
lucrului, dincolo de care Incepe spectacolul, componenta artistica, libertatea graficianului de a gasi cele mai
ingenioase rezolvari — fard a pierde din vedere continutul, bineinteles. Carti decent lucrate si programe eficiente
care sa redescopere placerea lecturii ar forma altfel oamenii si poate ar stopa agramatismul care ia amploare [3].

Este nevoie de carti bine facute si rolul graficianului devine cu atat mai important cu cat ne mobilizdm mai
greu pentru citit. lar In ce priveste cartea tiparitd, meseria in sine va deveni si mai fascinanta Intrucat va permite
mai mult spectacol, dincolo de corectitudinea transmiterii unor informatii [3].

Ilustratia de carte ca componentd indispensabila a cartii este deosebit de importantd, in special pentru
prescolari si pentru copiii de varsta scolara micad. Pentru copil cartea incepe cu ilustratia, care-i serveste drept
motivatie pentru rasfoirea ei de mai departe dar si pentru Insusirea primelor deprinderi de citire, iar apoi si pentru a le
perfectiona. Datorita ilustratiei inalt profesioniste, care ia in consideratie particularitatile perceptive ale copiilor
in raport cu grupa de varsta apare interesul pentru carti si lectura.

Grafica traditionala si cea computerizata in ilustratia de carte pentru copii

Desi evolutia tehnico-stiintificd prin lansarea pe piete a mijloacelor digitale: tablete, iFone-uri, etc par sa
ameninte inclusiv si productia de carte ca forma fizica traditionald, cultura cértii pare totusi sd aiba radéacini
adanci si pare ca incd mai e in siguranta aici acasa, in R Moldova.

Editia de carte pentru copii este de neperceput fard ilustratia care o insoteste si fac comun, intergu, explicit si
expresiv demersul literar, In acelasi timp ajutand copiilor sd cunoascad pas cu pas lumea in care trdim, dar si
educandu-le calitatile estetice.

Datorita aplicatiilor computerizate existente, a calititilor oferite de cétre acestea tot mai frecvent se incearca
abordarea ilustratiei de carte prin intermediul acestora, coexistand alaturi de grafica traditionala.

Grafica traditionala include grafica sevalet, gravura, grafica de carte, grafica indusriala si grafica decorativa
[4]. Grafica nu comportd imaginea concreta, reala a lucrurilor, ci un fel de asemanare, interpretare, transformare,
in lucrarile de grafica apare o oscilatie intre real si simbol. Principalele mijloace de expresie ale graficii sunt
linia, hasura, pata, clarobscurul, textura. Aceste instrumente includ si fonul, adica tonul si culoarea hartiei.
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Grafica digitalad vizeaza grafica rasterizatd, grafica vectoriald, grafica fractald, grafica 3D, grafica video,
grafica animata.

Grafica vectoriala si structura ilustratiei vectoriale

Grafica vectoriald este grafica in care imaginea este descrisa prin intermediul curbelor Bezier, cu aplicarea
punctelor de reper, care creeaza astfel conturul imaginii. Culoarea se stabileste prin intermediul culorii
conturului si zonei din interiorul acestuia.

Obiectul grafic vectorial include doua elemente: conturul si zona sa interioara, care poate fi goald sau poate
avea 0 umplutura sub forma de culoare, de grada;ie cromaticd. Conturul poate fi atit inchis, cat si deschis.

In obiectul vectorial conturul indeplineste o functie dubla. In primul rand, prin intermediul conturului se poate
schimba forma obiectului. In al doilea rand, conturul obiectului vectorial poate fi definitivat (in cazul acesta va avea
rolul de chenar), ddndu-i in prealabil culoare, grosime si stilul liniei [2].

Structura oricirei ilustratii vectoriale poate fi reprezentati ca un arbore ierarhic. in aceasta ierarhie ilustratia
ca atare ocupa nivelul superior, iar partile sale componente stau la nivelurile mai inferioare ale ierarhiei.

1. Partea cea mai de sus a ierarhiei o ocupd imaginea propriu-zisa, care reuneste in componenta sa obiecte,
noduri, linii, materialele de umplutura;

2. Urmatorul nivel al ierarhiei il reprezinta obiectele de o varietate de forme vectoriale;

3. Obiectele ilustratiei sunt formate din unul sau mai multe contururi inchise si deschise. Contur se numeste
orice forma geometrica creatd cu ajutorul instrumentelor de desen ale programului de calculator, care reprezinta
in sine configuratia unui oarecare obiect grafic (circumferintd, dreptunghi etc). Conturul inchis este o curba
inchisa, ale cdrei puncte de inceput si de sfarsit coincid (cerc). Conturul deschis are punctele finale clar definite
(linie sinusoidala), dar in care pinctele de inceput si cele de sfarsit nu coincid;

4. Urmatorul nivel al ierarhiei este ocupat de segmentele care au functia de caramizi mici. Fiecare contur
poate consta din unul sau mai multe segmente. Inceputul si sfarsitul fiecirui segment se numesc noduri sau
puncte de referintd, deoarece acestea fixeaza pozitia segmentului, 1l ,leagd” de o anumitd pozitie in contur.
Permutarea punctelor nodale conduce la modificarea segmentelor conturului si la schimbarea formei sale.
Contururile inchise (forme) au tendinta de a fi turnate cu culoare, textura sau grafica raster (hartd). Umplutura
este culoarea sau textura turnata in zona inchisa, delimitata de curba;

La cel mai de jos nivel al ierarhiei sunt situate nodurile si segmentele de linii care inter-
conecteaza nodurile adiacente. Nodurile si liniile servesc ca elemente de baza ale imaginilor vectoriale [2].

1. Analiza caracteristicilor ilustratiilor pentru copii realizate prin grafica vectoriala si cea traditionala

in vederea analizei calititii ilustratiilor realizate traditional si ulterior scanate pentru procesarea editiie de carte
pentru copii si a celor realizate prin grafica vectoriald s-a pornit de la urmitoarele caracteristici de referinta:
rezolutia, posibilitatea de manevrare-modificare, analiza cromatica dupa modelul de analiza cromatica Lab.

Figura 1. Tlustratiile de carte pentru copii la povestea ”Punguta cu doi bani”:
a — realizata in mod traditional in acuareld;
b — realizata la calculator cu ajutorul softului Adobe Illustrator, autor Bogdan Nicoleta
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Analizand ilustratiile de carte pentru copii: realizatd manual (figura 1a, 2a) si cea realizata la calculator (figura
1 b, 2 b), se evidentiaza calitatea ilustratiei realizata la calculator, pe cand ilustratia de carte realizatd in mod
traditional isi pierde din calitate la etapa de scanare, necesitand timp pentru retusarea acesteia.

Calitatea ilustratiei scanate depinde foarte mult de parametrii tehnici de scanare, aceasta fiind principala cauza
in care se pierd detaliile fine. [lustratia realizata la calculator are rezolutia de 300 dpi.

Ion Creanga

Povestea luk

Harap®lh,

Figura 2. Tlustratii de carte pentru copii la poveste “Harap Alb”
a — realizata in mod traditional cu guasa;
b — realizata la calculator cu ajutorul softului Adobe Illustrator, autor. Bogdan Nicoleta

Concluzii

Pentru a fi machetate 1n editiile pentru copii, ilustratiile realizate in mod traditional, mai intdi sunt supuse
etapei de scanare. In urma acestei etape se obtin imagini care se deosebesc de originalele calitative create de
graficieni. In primul rind acestea isi pierd din calitate si un alt dezavantaj ar fi modificarea nuantelor de culoare.
Grafica vectoriald evitd aceste dezavantaje si oferd softuri specializate in domeniul graficii de carte, in care
culorile au saturatie si intensitate absoluta. Ilustratia de carte rimane un domeniu de maxima actualitate aflat intr-0
continud schimbare, un fel de oglinda culturald a societdtii, o formd complexa de cunoastere si comunicare
interumand, atat din perspectiva activitatii de creatie a ilustratorului cat si din cea a publicului receptor.
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