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Infroducere

Programul Lumion face posibild vizualizarea proiectelor
create atat in programele de modelare SketchUp, 3dsMax,
Blender, Rhinoceros, cét si in softuriie de proiectare -
ArchiCAD, Revit, Allplan, Vectorworks, Bentley Microstation.
De asemeneq, permite utilizarea librarillor de la cei mai
populari producatori ca AXYZ, Evermotion, Poligon, PureGlass,
SpeedTree, FINE co.ltd. etc., redarea vederilor predefinite ale
proiectului, precum si animatia acestora, find orientat spre
atenfia arhitectilor, designerilor de interior, arhitecturd
peisagera, specialistilor in design si a studentilor de la institutiile
superioare de profil.

Programul prezinta principiul vizualizarii prin importarea
proiectului din formatele grafice 3D, precum scenele
importate in formatele — *.3DS, * MAX, *DWG, *.FBX, *.OBJ,
*.DAE, *.SKP, *.DXF.

Datoritd dezvoltarii continue, a necesitatilor utilizatorilor
si adaptarii metodelor noi in arhitecturd si design, Lumion,
elaborat de catre firma Act-3D, devine lider international de
prim-rang.

Pentru a lucra in programul Lumion, trebuie cunoscuta

interfata sistemului de operare Windows, precum si alte
programe grafice.

In lucrarea datd vor fi descrise elementele de baza
necesare pentru vizualizarea unui proiect cu ajutorul
programului LUMION.
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