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REZUMAT 

Teza de master cu titlul „Cercetarea sistemelor generatoare de texte cu utilizarea inteligenței 

artificiale” realizată de către studenta Donos Daniela are ca scop cercetarea domeniului PLN și în special 

generarea limbajului natural, iar ulterior dezvoltarea sistemului generator de texte cu utilizarea IA. 

Scopul dat poate fi atins prin intermediul următoarelor obiective:  

− studiul și analiza principiilor fundamentale ale inteligenței artificiale și domeniului PLN; 

− studiul și analiza tehnologiilor aferente dezvoltării și implementării sistemului generator de texte 

cu utilizarea IA; 

− analiza cerințelor privind sistemul generator de texte cu utilizarea IA; 

− proiectarea arhitecturii sistemului generator de texte cu utilizarea IA; 

− implementare și testarea sistemului generator de texte cu utilizarea IA. 

Structura tezei include: Introducere, 3 capitole, concluzii, bibliografie, 58 pagini de text, 44 figuri 

și 4 tabele. 

Cuvinte-cheie: inteligență artificială, procesarea limbajului natural, generarea limbajului natural, 

GPT-3, Prompt, Vue.js, Express.js. 

Problema soluționată: dezvoltarea unui sistem generator de texte care să ofere utilizatorului un 

serviciu calitativ, texte corecte și relevante, diverse formate și limbi, și o interfață prietenoasă fără a fi 

necesară o plată adițională. Totodată, implementarea recomandărilor pentru utilizarea eficientă a modelului 

GPT-3. 

Pentru redarea mai concisă a subiectului cercetat în functie de natura problemelor soluționate, au 

fost aplicate mai multe metode decercetare: metoda analizei și sintezei, metoda inducției si deductiei, 

metoda comparației, metoda abstracției științifice. 

 Primul capitol cuprinde considerații generale privind sistemele generatoare de texte cu Inteligență 

Artificială, și anume definițiile fundamentale. 

În al doilea capitol sunt studiate modelele și tehnologiile utilizate la dezvoltarea și implementarea 

sistemelor generatoare de texte. 

În al treilea capitol este descris pe etape procesul de implementare a sistemului generator de texte 

cu utilizarea IA. 

Concluziile tezei date subliniază importanța subiectului abordat și observațiile făcute în urma 

implementării practice a cunoștințelor teoretice, precum și cuprinde un șir de recomandări aferente utilizării 

modelului GPT-3. 

 

 

 



 
 

ABSTRACT 

The master's thesis with the title "Research of text generating systems with the use of artificial 

intelligence" carried out by the student Donos Daniela aims to research the field of PLN and in particular 

the generation of natural language, and subsequently the development of the text generator with the use of 

AI. The given goal can be achieved through the following objectives: 

− the study and analysis of the fundamental principles of artificial intelligence and the field of NLP; 

− the study and analysis of technologies related to the development and implementation of the text 

generator system using AI; 

− analysis of the requirements regarding the text generating system with the use of AI; 

− designing the architecture of the text generator system with the use of AI; 

− implementation and testing of the text generator system with the use of AI. 

The structure of the thesis includes: Introduction, 3 chapters, conclusions, bibliography, 58 pages of 

text, 44 figures, and 4 tables. 

Keywords: artificial intelligence, natural language processing, natural language generation, GPT-3, 

Prompt, Vue.js, Express.js. 

Problem solved: the development of a text generation system that provides the user with quality 

service, correct and relevant texts, diverse formats and languages, and a user-friendly interface without 

requiring an additional payment. Additionally, the implementation of recommendations for the efficient 

use of the GPT-3 model. 

To provide a concise presentation of the research topic based on the nature of the problems solved, 

several research methods were applied, including analysis and synthesis, induction and deduction, 

comparison, and scientific abstraction. 

The first chapter provides general considerations on text generator systems using artificial 

intelligence, including fundamental definitions. 

The second chapter explores the models and technologies used in the development and 

implementation of text generator systems. 

The third chapter describes the process of implementing a text generator system using AI in stages. 

The thesis conclusions emphasize the importance of the topic and the observations made during the 

practical implementation of theoretical knowledge. It also includes a series of recommendations related to 

the use of the GPT-3 model. 
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ABREVIERI 

 

IA – inteligență artificială 

ÎA – învățare automată 

LC – lingvistica computațională 

PLN – procesarea limbajului natural 

GLN – generarea limbajului natural 

NPC – non-playable character 

SEO – search engine optimization 

GPT – generative pre-trained transformers 

API – application programming interface. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

INTRODUCERE 

De-a lungul timpului, procesarea limbajului natural a reprezentat o preocupare majoră pentru 

cercetători și dezvoltatori, iar implementarea unor sisteme de procesare a limbajului natural a reprezentat o 

provocare majoră în domeniul inteligenței artificiale. În dezvoltarea ideii de a reproducere limbajul uman 

prin intermediul PLN, cercetătorii au încercat să înțeleagă cum funcționează procesul de comunicare umană 

și cum poate fi acesta reprodus prin intermediul tehnologiei. Astfel, au fost dezvoltate modele 

computaționale care pot simula modul în care creierul uman procesează limbajul și poate transforma acesta 

în gânduri și idei.  

În ultimii ani, dezvoltarea modelelor de generare a textului a devenit o zonă de interes major în 

domeniul inteligenței artificiale, iar performanțele obținute în ultima perioadă sunt din ce în ce mai 

uimitoare. Modelele performante au capacitatea de a produce texte coerente și naturale, care pot fi utilizate 

într-o varietate de aplicații, cum ar fi redactarea automată a știrilor, chatbot-urile și sinteza vocală. Totuși, 

complexitatea acestui domeniu prevede și un șir de deficiențe și neclarități, care sunt în continuare studiate 

în contextul tezei date.  

Dat fiind faptul că generatoarele de texte sunt foarte necesare și utilizate pe larg în diverse domenii 

la moment, în majoritatea cazurilor acestea au devenit aplicații comerciale. Costul utilizării acestor servicii 

este justificat deoarece sunt necesare resurse informaționale imense pentru a întreține astfel de aplicații, 

însă aceste plăți lunare sau anuale nu garantează calitatea textului generat.  

  Scopul lucrării date este cercetarea domeniului PLN și în special generarea limbajului natural, iar 

ulterior dezvoltarea sistemului generator de texte cu utilizarea IA, care să ofere utilizatorului un produs 

calitativ, texte corecte și relevante, diverse formate și limbi, și o interfață prietenoasă fără a fi necesară o 

plată adițională. Scopul dat poate fi atins prin intermediul următoarelor obiective:  

− studiul și analiza principiilor fundamentale ale inteligenței artificiale și domeniului PLN; 

− studiul și analiza tehnologiilor aferente dezvoltării și implementării sistemului generator de texte 

cu utilizarea IA; 

− analiza cerințelor privind sistemul generator de texte cu utilizarea IA; 

− proiectarea arhitecturii sistemului generator de texte cu utilizarea IA; 

− implementare și testarea sistemului generator de texte cu utilizarea IA. 

În urma studierii materialelor ce vizează domeniul abordat va fi posibilă atingerea scopului propus, 

iar în baza experienței vor fi elaborate recomandări ce țin de implementarea modelului PLN utilizat. 
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