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Rezumat: Specificul costumului popular moldovenesc este caracterizat prin
pastrarea unui numar mare de elemente stravechi, la care au contribuit izolarea
geografica a zonei, dar si existenta unui patriotism local dezvoltat, manifestat de
oamenii acestor locuri. Elementul principal al costumului popular este camasa,
purtata atat de barbati, cat si de femei. Din a doua jumatate a secolului al XIX-lea
urmeaza o perioada de decadere a costumului traditional moldovenesc. Aceasta s-a
manifestat prin Tnlocuirea stofelor tesute manual cu cele de productie industriala,
influenta modei orasenesti si desigur evenimentele politice din tara. Costumul
traditional moldovenesc este o valoare estetica si sociala a culturii nationale, ce este
necesar de a fi pastrata si promovata si in randul tinerilor. Astfel lucrarea vine cu o
noua directie de utilizare a acestor simboluri stravechi, utilizand tehnologia digitala
3D. Lucrarea prezinta rezultatele studiului teoretic si practic privind ornamentarea
imbracamintei digitale, folosind tehnologiile informationale. Scopul principal este de
a prezenta modul de utilizare a diverse softuri in crearea ornamentelor traditionale
de broderie in cruciulitd. De asemenea sunt prezentate etapele de diversificare a
colectiilor digitale utilizand schemele digitale a ornamentelor traditionale.

Cuvinte cheie: broderie in cruciulitd, softuri 3D, ornamente digitale, moda digitala

1. INTRODUCERE

Moda digitala este o directie noua in dezvoltarea industriei modei, bazata
pe utilizarea noilor tehnologii informationale si integrarea acestora in
procesul de creare a hainelor. Conceptul de moda digitala include obiecte
digitale: haine, incaltdminte, accesorii, create folosind tehnologii 3D si
grafica computerizata.

Colectiile digitale nu exista sub forma fizica. Ele sunt virtuale si doar la
necesitate sunt confectionate si comercializate de catre designer.

Crearea colectiilor digitale prezinta un sir de avantaje ca:

- vizualizarea colectiei Tnainte de confectionarea reala,
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- micsorarea timpului de crearea si confectionare;

- reducerea deseurilor textile;

- protectia mediului inconjurator.

Lucrarea prezinta procesul de diversificare a colectiilor digitale, utilizand
ornamentele traditionale de broderie in cruciulita.

2. SOFTURIUTILIZATE LA CREAREA ORNAMENTELOR

Broderiile Tn cruciulitd sunt ornamente ce pot fi reproduse digital. Acest
proces este posibil utilizand diverse softuri ca: PCStitch, Embrobox, Stitch
Art Easy, Pattern Maker for Cross Stitch, Cross Stitch Professional Platinum,
etc. Instrumentele tuturor acestor softuri sunt indreptate spre optimizarea
crearii broderiilor din diverse imagini si fotografii pentru un anumit numar de
pasi de cusatura si anumite nuante de culoare.

Initial pentru cercetarile ulterioare au fost selectate doua softuri: Pattern
Maker for Cross Stitch si Cross Stitch Professional Platinum. Ambele softuri
permit crearea ornamentelor in cruciulitd si ambele permit salvarea
ornamentelor in formatul necesar pentru a fi folosite in programe de creare
a colectiilor 2D si 3D. [1]

Pentru a vedea diferenta dintre aceste douad programe au fost create
broderii si asezate pe imbracaminte virtuala. Observdm ca broderiile
realizate in Cross Stitch Professional Platinum au o vizualizare mult mai
buna.

Figura 1: Broderie creata in softul: a - Pattern Maker for Cross Stitch,
b- Cross Stitch Professional Platinum
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3. ETAPELE DE DIVERSIFICARE A COLECTIILOR DIGITALE

Pentru diversificare colectiilor digitale este necesar de a tine cont de
anumite etape succesive. Aceste etape au fost stabilite in urma unui sir de
cercetari si sunt prezentate in tabelul 1.

Tabelul 1: Etapele de diversificare a colectiilor digitale

Nr. . . . .
dlo Denumirea/descrierea etapei Prezentarea etapei
1. Selectarea ornamentului — se

analizeaza si se selecteaza

ornamentul necesar in functie de

conceptul colectiei
2. Elaborarea ornamentului digital —

se creeaza pas cu pas utilizand
softuri specializate de desenare a
ornamentelor in cruciulita [2]

2.1. | Crearea unui nou document in softul
selectat (Cross Stitch Professional
Platinum)

2.2. | Selectarea tipului si marimii retelei
de desenare (Canvas)

2.3. | Selectarea culorilor necesare din
paleta de culori (Palette)

Selectarea tipului de cusatura —
cruciulita (Cross Stitch)

2.4. | Desenarea ornamentului (Prin clic

dreapta)

3. Modificarea ornamentului digital — RYNNTTC 4 n 76 bionr s nEEEX
se modificd marimea, culoarea, etc. e [ e
ornamentului in Tntregime sau doar a E

unei portiuni, in functie de conceptul i

colectiei =it
3.1. | Selectarea portiunii necesare de ° i
ornament (Irregular Area Selected) i
3.2. | Modificarea culorii (Change color H
range) [

3.3. | Salvarea ornamentului (File - Make
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Photo - In File)

Editarea ornamentului - se
transforma imaginea din formatul jpg
in png [3]

4.1.

Deschiderea ornamentului intr-un
program de editare (Adobe
Photoshop)

4.2.

Stergerea  fonului  ornamentului
(Magic Erase Tools)

4.3.

Salvarea ornamentului (File - Save
As - PNG)

Diversificarea imbracamintei
digitale utilizdand ornamentele
create - se plaseaza ornamentul
digital pe produsul de imbracaminte,
tindnd cont de schita realizata
anterior [4]

5.1.

Deschiderea modelului  virtual
(CLO3D software-File-Open)

5.2.

Plasarea elementului grafic pe
produsul de imbracaminte (Graphic-
Open-clic pe reperul imbracamintei
in fereastra 2D-modificarea
dimensiunii elementului grafic in ' seee———
fereastra Add Graphic - ok)

5.3.

Salvarea fisierului (File-Save As)

4. CONCLUZII

Industria de moda virtuald a finregistrat deja mari cresteri privind
acceptarea de catre purtatorii potentiali. De asemenea acestia au inceput sa
utilizeze moda digitald ca o experienta virtuala prin care isi poate exprima
propria opinie in domeniul modei.

Ins& moda digitald pate fi utilizatd si ca un mijloc de pastrate si
promovare a valorilor culturale a unui popor. Aceasta poate fi exprimata prin:

Crearea colectiilor digitale a costumelor traditionale;

Crearea colectiilor digitale utilizadnd doar unele tehnici, simboluri,
croieli, oferindu-le tinerilor designeri sa aduca unicitate in colectiile
sale;

rearea unor baze de dare virtuale, in care se vor pastra, modifica si
utiliza la necesitate, diverse tehnici de ornamentare si croieli
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caracteristice tarii noastre.
In acest caz, moda digitald nu apare ca un nou trend in moda ci ca un

mijloc de pastrare si integrare a patrimoniului cultural al tarii in industria
fashion.
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