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Proiectul a avut drept obiectiv materializarea mostenirei culturale Intr-un
model modern de abordare a naratiunilor ce constituie subiecte de studiu al
programelor liceale in vederea pregatirii pentru examenul de capacitate prin
cunoasterea si invatarea lor prin intermediul benzilor desenate. Cultura benzilor
desenate in prezent este de o mare actualitate, regasindu-se in cultura editoriala a
multor tari. Prezintd o modalitate narativa dispusd intr-o manierd specifica,
impresionantd si neobisnuitd ce asigurd a bund interactiune a cititorilor cu
istoria/naratinea prin imaginile redate in pagina.

Deseori, benzile desenate au avut tendinta de a reflecta subiecte sociale si
politice. in cadrul prezentului proiect, benzile desenate reprezinta mijloace eficiente
educationale centrate pe subiecte studiate, includerea si integrarea cititorului in
mediul de actiune si simularea emotionald intensa a evenimentelor derulate de catre
participanti.

Subiectul naratiuni nu a fost selectat intdmplator, reprezinta opera lui Vasile
Alexandri ,,Dan, Capitan de plai” si a prezentat pentru autori interes in special pentru
complexitatea, dar si diversitatea figurilor de stil, metaforelor utilizate in redarea
frumusetii meleagurilor natale, personajelor cu toate accentele necesare. Benzile
desenate stimuleaza trairea intensd a emotiilor, capacitatea de lecturare, descriu
moravurile copiilor si a adultilor, oferd oportunitatea de a reflecta dilemele moraliste
si etice ale cititorilor.

Benzile desenate bazate pe naratiune populard, considera autorii, vor
stimula adolescentii si maturii sa faca cunostinta cu istoria tarii, cu legendele, cultura
si sa perceapa usor conceptele de baza ale prozei lecturate.

Tehnica grafica aplicatd indeamna spre o noua experienta culturala menita
sa deschida si sa extinda viziunea asupra continuturilor lecturate.

Aventura plina de dramatism” ar fi expresia potrivita lucrarii realizate, eroul
principal, ,,Dan”, fiind implicat intr-un scenariu plin de esecuri, dureri, pierderi,
slabiciuni raportate la caldura soarelui ce reprezintd un temporizator al timpului, cu
tradirea momentelor tineretii care i dezviluie autodezvoltarea personald si il
reprezintd ca personaj puternic sufleteste, ca un adevarat razboinic ce va putea pune
umarul pentru a ocroti meleagurile natale cat si principiile sale.
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In vederea valorificarii ideielor desprinse din naratiune au fost utilizate
principiile contrastelor cromatice, contractelor de linii si forme, redand elementele
caracteristice ale miscarii, gesturilor, expresiilor faciale, tinutelor vestimentare.
Personajele au fost modelate astfel incat sa redea imaginile vii, originale cat si tipice
pentru cititor. Au fost compuse scene din diferite unghiuri ale personajului prin
combinarea efectelor artistice pentru a reflecta imaginea starii patetice a lui Dan.

Fiecare element al registrului narativ este realizat in contraste cromatice
calde raportate la cele reci. Aceasta strategie este folosita pentru a accentua cromatic
istoria cruntd, cruda, dramatica a protagonistului si lumei inconjuratoare.

Mijloacele plastice pot contribui la o buna perceptie si cunoastere profunda
a operei literare clasice prin tehnica benzilor desenate, punand accentul pe rezultatele
invatarii si asfel imbunatatirii procesului educational.
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