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Abstract: In ultimii ani impactul inteligentei artificiale devine tot mai mare in dezvoltarea simuldrilor i
mediilor interactive. Necesitatea formalizarii abordarii modelelor de senzori si organelor senzoriale a agentilor
credibili devine tot mai imperativa. Aceastd lucrare propune un model de sistemele senzoriale pentru agenti credibil.
Scopul modelului propus este de a separa si specifica partile “fizice” si specifice a diferitor tipuri de senzori si de a
propune o solutie- API pentru sistemul central de primire a deciziilor.

Cuvinte cheie: inteligenta artificiald, agenti credibili, modele de senzori.

Introducere

Agentii credibili sunt agenti autonomi, inteligenti care reprezintd o combinatie a agentilor inetligenti
autonomi din domeniul informaticii cu notiunea de personaj credibil din proza traditionala [1]. In domeniul
divertisment- filme, literatura, teatru, animatie etc., un caracter este considerat credibil daca provoaca
audientei sentimentul de incredere si are o personalitate convingatoare, astfel a genti credibili reprezintd o
versiune autonoma al unor astfel de personaje. Structura unui agent credibil este similara cu cea al unui agent
inteligent, figura 1.
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Figl. Un model abstract de agent inteligent.

Din figura 1 se observa, cd unica posibilitate de a comunica cu mediul este perceptia. Perceptia la
randul se realizeaza in baza a cateva etape:
1. Separarea semnalelor.
2. Identificarea surselor de semnale, determinarea caracteristicilor spatiale si temporale a semnalelor.
3. Explorarea bazei de cunostinte si identificarea probabilistica a obiectelor de pe scena.
4. Memoria senzoriald comuna.

1. Separarea semnalelor si identificarea surselor
Pentru separarea semnalelor se propune de a folosi de principiul BSS (Blind Semnal Separation), care
consta in recuperarea semnalelor sau a surselor invizibile [2]. De obicei, semnalele receptionate sunt obtinute
la iesirea unui set de senzori, unde la intrarea fiecdrui senzor vine o combinatie diferitd a semnalelor.
Adjectivul “Blind” ( “orb” in roména) subliniaza indica faptul ca:
1. Sursele de semnale nu sunt cunoscute.
2. Nu sunt disponibile informatii despre existenta a mai multor surse de semnale.
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Fig. 2. Mixarea si separare a semnalelor neobservate - S;
Observatii (componenta temporala) - X; Surse de semnale estimate - Y.

Abordarea este bazata pe analiza statistica a variatiei semnalelor in timpul la mai multe iteratii, de
unde se poate de obtine concluzia, ca sistemele senzoriale trebuie sa aiba urmatoarele elemente:

1. Un tabel de senzori: binari sau de tip float, despre fiecare senzor, trebuie sa se stie pozitia sa

geometricd relativa fata de alti senzori.

2. Un bloc de memorie de tip PAM(Perceptual Associative Memory) [3].

3. Triger-ul de prelucrare a semnalelor(IF_CHAGED, IF_ADDED, IF_NEEDED,IF_TIMER).

Pentru reprezentare de cunostinte si descriere a sistemelor se propune de a utiliza Frame Based
Knowledge Representation [4].

2. ldentificarea obiectelor de pe sceni

Sa presupunem ca existd cateva surse de semnale, unde fiecare dintre ele poseda caracteristicile sale

aparte:
1. Olfactiv: prezenta de ozon.
2. Vizual: lumina in indepartare.
3. Auditiv: impuscatura.

Astfel din start trebuie sa existe o baza de cunostinte care va fi folosita pentru estimarea, identificarea
tipurilor de semnalele aparute, ca de exemplu in cazul semnalelor auditive poate fi impuscatura sau fulger,
in acest caz avand baza de cunostinta se poate de estima semnalul cu un anumit grad de probabilitate. Astel
rezultd doua considerente: pentru o estimare cat mai adecvata este nevoie de 0 memorie senzoriald comuna si
este nevoie de un instrument pentru rationare probabilisticd, in acest caz ca instrument pot fi utilizate
retelele dinamice Bayesiene (DBN Dynamic Bayesian Networks) [5].

Concluzii

Modelul discutat de sisteme senzoriale poate avea si alte abstractizari, cum ar fi un nou nivel: organ
senzorial, care ar putea fi un strat adaugator intre senzori si sisteme senzoriale. Ceia ce ar putea permite de
avea sisteme, compuse din cateva parti cu o0 memorie senzoriald comuna. Acest model ar putea avea plusuri
mari in detectarea spatiala a sursei de semnal [6].

Modelul dat este un instrument, care va permite in continuare cercetarilor sa abstractizeze de la
proprietatile fizice ale semnalelor si de concentrat la sistemul de rationare si a bazei de cunostinte a
agentului.
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