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INTRODUCERE

Obiectele  pot  fi  prezentate  prin
caracteristicile lor si descrise prin numeroasele
semnificatii ale acestor caracteristici (parametri) [1].
Altd modalitate de prezentare a obiectelor —
indicarea functiilor executate de catre aceste
obiecte. Functia — actiune presupusa, “facerea” a
ceva. Fiecare obiect isi are destinatie sa functionala,
care este determinatd de cdtre creatorul acestui
obiect. De exemplu, functia televizorului -
prezentarea vizuald si auditivdi a programelor
televizate. Principalul x; si subordonatul x;
Obiectele elementului de bazd, cu evidenta
determinarilor lor in [2], care indeplinesc functiile
de baza H, si H,, se prezintd iIn mod combinat

(sunt indicate si caracteristicile si functiile) sub

- .
forma: X =[(X11’X12’ SIRATY XFLZ'XIM)i F1,2’ |1,1' H1] st
X5 =[(Xy, Xpps ooy Xy )y H,], s@U cu  evidenta
conceptiei functiilor indeplinite de catre obiecte:

Xll =[F1,2' |1,1' H1] si X; :[Hz]'

1. DOMENIILE FUNCTIONALE ALE
OBIECTELOR SCENEI

Problema de restabilire a imaginii obiectului
va consta in stabilirea pentru imaginea defectata
X: a functiilor realizate de catre obiect H , In baza
careia se va determina imaginea adevarata a
obiectului x;E. Prin urmare, nu mai este valabila
prezentarea scenei obiectului principal cu ajutorul
operatorilor de conducere F , si | Atunci,
obiectul principal, la fel ca si cel subordonat, se
descrie doar prin functia executata: xll =[H1]'

Insa, una si aceeasi functie H, poate fi executatd

11

de catre o multitudine de obiecte asemadnitoare.
Multitudinea de imagini adevirate ale obiectelor cu
fixarea unora si acelorasi functii, care diferd prin
detalii neprincipiale, formeaza domeniul functionale

X, ={xiE, x; Crees X;E}. In asa fel, functiile
obiectului  H_corespund univoc domeniului
functional X, . Este evident, cd domeniul

functional se elaboreazd 1n baza cunostintelor
tehnice, constructive, de design, istorice, artistice si
ale altor particularitati ale obiectelor restabilite.
Atunci, problema concreta de restabilire a
imaginilor obiectelor prevede determinarea dupa

imaginea defecta a obiectului X, a functiilor

indeplinite de el H_, in baza cdreia se afld
domeniul functional X , din care se alege, dupa un
oarecare criteriu, una din imaginile adevarate ale
obiectului X, ={x;_, X, _, ..., X; _}:

1E’ “2ET”

1
N1 E

1 1
(Xrppr Xpgpr =) (D)
Sa luam urmatoare afirmatie in calitate de
postulat.
Postulat. Pentru imaginea adevaratd a obiectului

X:]E si pentru imaginea defecta identificata a

;s >H, = X, > X

obiectului X functia executatd H, este cunoscutd.

Conform postulatei, pentru determinarea
functiei H, a obiectului x;, obiectul trebuie sa

fie identificat dupa imaginea lui defectata )~(rl1 Tn
unele cazuri, identificarea obiectului poate fi dificila
prin prezenta defectelor radicale ale imaginii. Insa,
in alte cazuri, defectele parametrice ale imaginii
obiectului nu impiedica identificarea lui si in
determinarea functiilor obiectului, si prin urmare, n
gasirea imaginii adevarate a obiectului X;E din
domeniul

X, ={X,, X, ...

functional

X} (fig.1)

corespunzator

Figura 1. Prezenta defectelor parametrice ale
obiectelor nu impiedica identificarea obiectelor si
restabilirea lor.
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Tn multe cazuri identificarea obiectului poate
fi imposibilda din cauza defectelor esentiale ale
imaginii obiectului X' , sau chiar in lipsa totald a

n1’

obiectului. Atunci, pentru restabilirea imaginii
obiectului se poate folosi elementul de baza
“obiectul de baza-obiectul subordonat”.

Afirmatia 1. In elementul de bazd, cu ajutorul
obiectului subordonat identificat x., se poate
restabili imaginea defecta a obiectului principal
Xr11-1'

Demonstrare. Obiectele din mediului extern
sunt redate printr-un limbaj discret, construit din
reguli gramaticale si logice. Limba este nu numai
mijlocul de reflectare a lumii inconjuratoare, dar si
ea, la randul ei, este reflectarea lumii exterioare. De
aceea, toate obiectele si fenomenele lumii
inconjuratoare sunt studiate ca texte in mai multe
limbi. Tn modelul cognitiv de identificare a
obiectului semnificd, cd pentru acest obiect este
stabilit un nume formal n oricare limba. Numele
formal al obiectului in forma concisd reflectd
maximal esenta  obiectului, destinatia  lui,
apartenenta, posibil si functia pe care o indeplineste.
Tn elementul de bazi, in denumirea formald a
obiectului subordonat se determind pentru care

obiect este prevdzut obiectul subordonat X .

Aceasta inseamna, cd denumirea formald a
obiectului principal poate sa figureze sau sd se
subinteleagd Tn denumirea formald a obiectului
subordonat. De exemplu, “suportul pentru
televizor”, “polita pentru carti”, “dulapul pentru
haine”, “dulapul pentru veselda”. “Mouse...” —
subintelege, ca “.. pentru blocul de sistema”,
“pocal...” — “.. pentru vin”, etc. In asa fel,
denumirea formala a obiectului subordonat
determina domeniul functional al obiectului
principal X din care poate fi aleasa una din

imaginile obiectului principal
_ 1 1
Xn-l _{Xn-l,l E’ X " Xn-1,PE}'
Afirmatia 2. In elementul de baza, avand
functia cunoscuta H

n-1’

1
ni2e’"’

N executata de obiectul

subordonat x;, se poate de restabilit imaginea
defectd a obiectului principal X_ .

Demonstrare. Functia de bazd a fiecarui
obiect trebuie sa fie strict si exact determinata de
catre creatorul obiectului. Functia obiectului
subordonat H, constd in deservirea obiectului

o L .
principal  x; , 1n conditiilor

functionarea lui (principiul:  “suita reprezinta
regele”). De aceea functia obiectului subordonat

H

crearea pentru

o indicd directia la obiectul actiunii sale, adica,

determind pentru care obiect este predestinatd
actiunea obiectului subordonat x;. De exemplu,
functia “suportului pentru televizor” — “tinerea
televizorului”, functia “rame pentru tablou”

“fixarea tabloului”, functia “foarfece pentru hartie”
— “taierea hartiei”, functia “foarfece pentru metal” —
“taierea foilor metalice”. In asa fel, functia
obiectului subordonat H,, determind domeniul
functional al obiectului principal X din care

poate fi aleasd una din imaginile obiectului principal
1 1 1
Xoa={X; 0 X o X o}

n-12 g’ ?'n1,PE

n-1’

Consecintid. Functia obiectului subordonat
Hn
subordonat x; si obiectul principal x;  elementul

este capabild sd determine alaturi de obiectul

de baza.
In lipsa obiectului principal X' , obiectul

subordonat x; nu va indeplini functia care este

indreptatd asupra obiectului principal, ceea ce duce
la dereglarea unicitatii compozitiei elementului de
baza.

Folosirea in comun a afirmatiilor 1 si 2
intensifici efectul de restabilire a obiectului
principal.

Exemplu. Functia de identificare a suportului
pentru televizor (obiectul subordonat) — tinerea
televizorului. Din denumirea formald a obiectului
subordonat rezultd ca obiectul principal pentru
elementul de baza — televizorul. Lipsa din imaginea
scenei a imaginii televizorului semnificd ca suportul

nu indeplineste functia ei de bazi (fig.2).

Figura 2. Imposibilitatea identificarii obiectului
principal.

Pentru  indeplinirea  functiei  prescrise
suportului televizorului trebuie sa se aleaga una din
imaginile televizorului din domeniul functional

vizual si auditiv de programe de televiziune
prezentate.  Folosind  criteriul ~ concordantei
constructiilor, formelor, culorilor, desing-ului,

egalitatii parametrilor echivalenti ai obiectului
principal si cel subordonat [2], combinatia a doua a
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obiectului principal si subordonat e mai preferabila
decit prima (fig.3).

Figura 3. Alegerea obiectului principal din
domeniul functional la identificarea obiectului
subordonat si functiei cunoscute a obiectului
subordonat.

Afirmatia 3. Indeplinirea functiei obiectului

subordonat H, orientata asupra obiectului

1_1, iar indeplinirea functiei obiectului

principal X,
principal H
subordonat x, ci este orientatd in afara limitelor

elementului de baza ‘obiectul principal — obiectul
subordonat”, — la alt obiect, al altui element de
baza care este principalul Tn raport cu obiectul
Xna

Demonstrare. Fie ca pentru elementul de
bazi dat obiectul x;  este principal, iar obiectul x:

— subordonat. Atunci, functia H

1
Xn-1

contrar obiectul x;_l ar fi subordonatul, iar obiectul
x; — principalul, ceea ce este exclus, deoarece in

baza de elemente nu poate s fie In acelasi timp si
principalul si subordonatul. De exemplu, pentru
elementul de baza “televizor — suportul sub
televizor”, functia de suport pentru televizor este
orientata la  tinerea  televizorului.  Functia
televizorului — prezentarea vizualda si auditivda a
programelor televizate nu este orientate la suport, ci
orientata in afara elementului de baza, si anume — la
telespectator.

Consecingi. Defectele esentiale ale imaginii
obiectului principal )”(';, care complica identificarea

n, Nu este orientata la obiectul

n, @ obiectului

nu poate fi orientatd la obiectul x;, n caz

lui, prin prezenta obiectului principal identificat

X;,» hu permite determinarea functiei obiectului

subordonat H,_, si se giseascd domeniul lui
functional X,

imaginea adevaratdi a obiectului subordonat
X, ={x ., X X, ) adica de restabilit

nie’ “‘n2g’""’

si sa se aleagd din domeniu

imaginea defecta a obiectului subordonat.

In asa fel, elementul de bazi “obiectul
principal — obiectul subordonat” pentru obiectele
X;, Si X, descrise de catre functiile indeplinite de

ele x;,=[H,,] si x,=[H,] se prezintd in
felul urmator (fig.4):

Figura 4. Elementul de baza functional.

Este evident cid 1n elementul de baza
semnificatia prioritard o are functia obiectului

principal H . Functia obiectului subordonat H |

trebuie sa asigure indeplinirea de catre obiectul
principal a functiei sale de bazd in cel mai reusit
mod.

Functia obiectului principal, orientate in afara
limitelor elementului de baza H Y la alt obiect, al

altui element de bazd, confirma legea legaturii si
neintreruperii legiturilor tuturor obiectelor lumii
exterioare infinite. Atunci, conform acestei legi,
fiecare obiect al lumii exterioare infinite x: este

principal in raport cu obiectul x; si subordonat in

raport cu obiectul x: . Tntr-o scend inchisa pentru

obiectele limitate nu exista legaturi ale obiectelor
principale si subordonate cu obiectele lumii
exterioare, si, prin urmare, pentru obiectele din
lumea exterioard obiectul principal limitat nu poate
sa fie subordonat, iar cel subordonat limitat nu
poate sa fie principal.

2. MODELELE FUNCTIONALE ALE
IMAGINILOR SCENELOR

Folosind elementul de baza, putem construi
modelele functionale ale scenelor arbitrare,
prezentate in [1]. Modelul generalizat al scenei
arbitrare G(x,) este reprezenta in fig.5.

Structura generalizata a scenei X, prezintd

un arbore, care leagd toate obiectele X/, X, ..., Xj,
ale scenei inchise. Baza structurii o formeaza
obiectele subordonate ale elementelor de baza, care
in raport cu alte obiecte nu sunt principale. In

dependentd de caracteristica scenei X in baza

structurii poate sa fie unul sau cateva obiecte
subordonate. Pe deasupra, obiectele subordonate,
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Figura 5. Modelul functional al scenei arbitrare.

care formeazd baza structurii pot sa se
gaseasca pe diferite nivele ale structurii.
Restabilirea obiectelor scenei trebuie sd se inceapa
de la baza structurii. Pentru scena reprezentata in
fig.5 baza structurii o formeaza obiectele
subordonate X, Xj, si X:.

Atunci pentru restabilirea completa a tuturor
obiectelor scenei Xy obiectele subordonate x;,

xij_l si x; trebuie sa fie identificate si restabilirea

tuturor obiectelor scenei trebuie sa se faca in raport
cu aceste obiecte. Tn varful structurii poate si se
gaseascd unul sau cateva obiecte principale, care
nici pentru un obiect al schemei inchise Xy Nu sunt

subordonate. Pentru scena reprezentata in fig. 5 in
varul structurii se afla un obiect principal al scenei
X; - Modelul functional al scenei G(x,) (fig.5) se

descrie prin urmatoarea sistema:

(i =[Hu = X =[H,1-
— X, =[H,,]=>x; =[H ],

Xy =[H sl X0, =[H ]

G(x)=X =X =[H,]->x =[H,,],

Xy =[H 12 X4, =[H ]

= Xy, =[H. ]2 X = [H,,]

KXQ = [H3.1] - Xll =[H1,1~]-

Intr-un arbore, cu exceptia obiectelor
subordonate ale elementelor de baza care se gasesc

in baza structurii, fiecare obiect poate si fie
principal. Pentru restabilirea imaginii obiectului
principal X . se cere imaginea adeviratdi a
obiectului subordonat X' si/sau functiile obiectului

subordonat H, , in baza cdrora se gaseste domeniul
.. de ales una

1 1
Xn-1,2 g Xn-l,PE}'

functional al obiectului principal X

1

din imaginile adevarate X ={x .,

3. EXEMPLU DE RESTABILIRE A
IMAGINII

Sd examindm scena Xy, Care o formeaza
imaginile adevirate ale obiectelor de ordinul 1:
podeaua — X, , scaunul — x;, masa de birou — x:,

monitorul — Xx;, claviatura — x;, mouse-ul — x:,

1.
o
fiecare

blocul de sistema - X
1 1 1 1 1 1 1
XZE :{Xl’ Xz' Xs’ X4’ Xs! Xe! X7}'
obiect existd un domeniu functional corespunzator:
X,y X,y .y X, . Imaginea adevdratd a scenei X

Pentru

este reprezentata in fig.6.

Figura 6. Reprezentarea adevirata a scenei.

Modelul functional al scenei corespunzitor
imaginii adevdrate a scenei X, este reprezentat n

fig. 7.

Obiectele care formeaza scena indeplinesc
urmdtoarele functii: podeaua x; =[H,,] — tinerea
scaunului x;; podeaua x; =[H, ] — finerea
picioarelor omului; podeaua x; =[H, ] — finerea
mesei de birou x;; scaunul x; =[H,,] — tinerea

corpului uman;
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Figura 7. Modelul functional al
adevarate a scenei.

imaginii

scaunul x; = [H3‘4] — tinerea monitorului xi;

masa X; =[H,.] — tinerea claviaturii X;; masa
1

X; = [H 3,6] -

= [H 37] — tinerea blocului de sistema x; : masa

. H 1
tinerea mouse-lui X

g Mmasa

1
X3
1
X, = [H4,7]
sistemd x:; claviatura x; =[H,,] — introducerea

=[H,,] — finerea miinelor omului; monitorul

— reflectarea informatiei blocului de

informatiei in blocul de sistemd x;; mouse-ul
x; = [H67] — conducerea blocului de sistema x;;
- 1 . -
monitorul  x; = [H4,T] — reflectarea vizuala a
. .. . - 1 _
informatiei la om; claviatura x; =[H_,]

de catre om; mouse-ul
— conducerea blocului de sistema de

introducerea informatiei
1 —
XG - [H G,T]

catre om; blocul de sistemd X = [H”]

includerea de catre om, formeaza urmatoarele
elemente de baza: “podea-scaun” — x; - x;; “podea-
masa” — Xll - X;; “masd-monitor” — x; - x; ; “masa-

claviaturd” — x; - x;; “masd-mouse” — X; - X;;

“masa-blocul de sistema” X; - X35 “monitor-
blocul de sistema” — x; - x;; “claviatura-blocul de

sistema” — x; - x;; “mouse-blocul de sistema” —

X; - X;. Atunci, modelul functional al imaginii
adevarate a scenei G(X, ), reprezentatd in fig.7 se
descrie prin sistema:

(X =[H..1> % =[H,,],
X, =[H,,]>x; =[H,,]->
=%, =[H,;]>x =[H,],
X; =[H,, ] x; =[H,,]>
R
X; =[H,, ] X%, =[H,, 1>
> =H,,]
X;=[H;, 1> x; =[H,,],
X, =[H 1 x;=[H 1%,

\ =[H,,]x=[H_,]x =[H,,].

Sa presupunem, ca unele obiecte reprezentate
in fig.6 a scenei, au defecte sau lipsesc total si
imaginea defectd a scenei constd din urmatoarele
obiecte: podeaua — x;, scaunul — x;, obiectul

defect — )?; obiectul defect — )?j obiectul defect —

defect Xt

)?; , obiectul - ;

X, ={x{, x}, X}, X}, X¢, X'} (fig.8).

7

Figura 8. Imaginea defecta a scenei.

Conform  postulatei, pentru imaginile
adevarate ale obiectelor (podea — x;, scaun — x;)

functiile Indeplinite de catre ele sunt cunoscute.
Potrivit problemei de restabilire a imaginilor

obiectelor (1), trebuie sa se determine dupa

imaginea defectd a obiectului functia indeplinita de
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el H,,
alege una din imaginile obiectului.

Obiectele, ramase nerestabilite din cauza
neidentificarii, trebuie sd se restabileasca folosind
elementele de baza. Conform afirmatilor 1 si 2 dupa
denumirea formald a obiectului subordonat x; al

in baza careia din domeniul functional se

elementului de baza sifsau functiile obiectului

subordonat H_, se determind obiectul principal

Sl
Xna!

principal X
adevarate ale obiectului

eyl 1 1
Xn-l _{Xn-l‘l E? Xn-1,2 E? " Xn-l,PE}'

postulatei, pentru obiectul identificat,
indeplinita de el devine cunoscuta.
Procesul de restabilire a imaginilor obiectelor
are loc Tn urmatoarea consecutivitate:
1. obiectul defect X; se identifica ca masa

se gaseste domeniul functional al obiectului
., S se alege una din imaginile
principal
Potrivit

functia

de birou, care indeplineste functia de tinere a unor
obiecte x;=[H,]. Din domeniul functional

X, ={x;
imaginile adevarate ale mesei de birou. Obiectul
X; este restabilit — x'

1 .
31E! 32E,...,xapE} se alege una din

2. obiectul defect )'Zj se identificd ca monitor

care indeplineste functia de reflectare a informatiei
blocului de sistema x; =[H4] Din domeniul

functional X, ={x;

una din imaginile adevarate ale monitorului.
Obiectul X; este restabilit - xiE;

} se alege

41E’ 42E’"' 4PE

3. se precizeaza functia obiectului x;: masa
X; = [H 3,4]
4. obiectul defect X:

claviatura, care indeplineste functia de introducere a
informatiei in blocul de sistema x1=[H ]. Din

X, ={x;

se alege una din imaginile adevarate ale claviaturii.
Obiectul >~<§ este restabilit — x;E;

— tinerea monitorului X ;

se identifica ca fiind

domeniul functional X

51E’ 52E"' 5PE

5. se precizeazd functia obiectului x;: masd

1
Xy = [Ha,s]
6. obiectul defect >’Z71 nu se identifica;

7. dupa functia monitorului (reprezentarea
informatiei blocului de sistemd Xx; :[H“]),

— tinerea claviaturii X;;

elementul de bazd X; - X; se determina obiectul X}

— blocul de sistema, care indeplineste functia de
includere de catre om. Xx; =[H T]. Din domeniul

functional X, ={x; } se alege

71E’ 72E’"' 7PE

una din imaginile adevarate ale blocului de sistema.
Obiectul X; este restabilit — x_;

8. dupa functia claviaturii (introducerea
informatiei in blocul de sistema X;=[H..]), Tn

elementul de bazd X; - X,

obiectului x§

se confirma restabilirea

—blocul de sistema;

1
3

x:=[H ,,] — tinerea blocului de sistema x; .

9. se precizeaza functia obiectului X;: masa

In asa fel, pentru imaginile defecte ale
obiectelor X:, X;, X;, X; sunt determinate functiile
X; = [H3,4! H3,57 H3,7] ' lel = [H4,7]’ X; = [H4,7]'
X5 = [H7T], domeniile functionale X, X,, X,, X,
adevarate ale obiectelor

si gdsite imaginile

1 1 1 1
X3E’ X4E’ X5E’ X7E'
Aspectul initial al modelului functional al
imaginii defecte a scenei G, (X)), in care sunt doud

imagini adevdrate X;, X, si patru imagini defecte
X}, X}, X2, X} este reprezentat in fig.9.1. Tn fig.9.2
este ardtat modelul functional al scenei G, (X;) n
care defectele parametrice ale imaginilor obiectelor
separate X, X,, X, N-au Tmpiedicat identificarea
lor, restabilirea functiilor H,, H,, H,
imaginilor adevarate ale obiectelor x;_, X

si gasirea
1 1

4E’ XSE
din  domeniile

X,, X, X, -

functionale

®

corespunzatoare

®

Figura 9. 1 — modelul functional initial al scenei
G,(X), 2 — modelul functional al scenei, obtinut in

rezultatul restabilirii obiectelor separate G, (Xs.) ,
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Tn fig.10 este reprezentat modelul functional
al scenei Gs()?z) in care imaginea defectd a

obiectului neidentificat )?71 este restabilitd datorita
unui element din baza de elemente x; - X; sau

1 Sl
Xs - X,

Figura 10. Modelul functional al scenei, obtinut in
rezultatul utilizarii elementelor de baza G3()'ZE).

Modelul functional finit al imaginii restabilite
a scenei G(X) (fig.10), completatd cu functiile

obiectelor principale, orientate in afara limitelor
scenei Hm’ Hz,T’Ha,T’Ha,T’Hs,T’H7,T la alt

obiect (la om), se descrie prin urmatoarea sistema:
[Xll = [Hl,z] - X; = [H2,1]’
Xll = [Hl,s] - Xi = [H3,4] -

— X, =[H,; 1> x;=[H_,],

X; =[H;]—> Xé =[H;,]1—>
G(Xz)=< —)X;=[H7VT],
X :[H3,7]_)X;:[H7,1~]1

:
X =[H;] % =[H,]
\ X =[H, ;1 % =[H,,].

Modelul G(xg) nu

coincide cu modelul imaginii adevdrate a scenei

1 A~
G(Xy,), deoarece mouse-ul x, reprezentat n

functional obtinut

imaginea adevarata a scenei X la imaginea

ZE
defecta a scenei )~(z nu se identificad. Corespunzator

si functia obiectului )?é nu poate fi determinata si
Nnu Se poate gasi imaginea adevarata a obiectului din
domeniul functional. Aceasta duce la aceea ca in
scena restabilita X5 Nu se indeplinesc toate functiile

prevazute si se perturba unicitatea compozitionald a
scenei. Pentru restabilirea imaginilor obiectelor
neidentificate e nevoie de alte metodici, si anume,
folosirea cunostintelor despre obiectele scenei si
interactiunea lor.

4. RESTABILIREA IMAGINII
OBIECTELOR SCENEI DE CATRE
RETELELE DE NEURONI.

Procesul de restabilire a imaginilor defecte
ale obiectelor scenei G,(Xy) se realizeaza cu

ajutorul tehnologiei retelelor artificiale de neuroni.
Pentru determinarea functiei indeplinite H_ si

domeniului functional X, al obiectului defect

arbitrar X poate fi aplicatd refeaua de neuroni

multistratuald de raspandire directd. In procesul de
invatare in calitate de perechi de invatare se
folosesc diferite variatii ale imaginilor defecte ale
obiectului  x! - X, X; X:  (vectorii de

niy 22ttty TinH

intrare) si functia indeplinitd de ctre obiect H,
sau domeniul functional X, deoarece ele sunt
izomorfe unul la altul (vectorul semnificatiei-
etalon): (X, - X,,), (X5, = X)), eeer (X - X))
Vectorul domeniul functional X reprezintd

in sine codul adresei de pastrare a imaginilor

< eyl 1 1 LI
adevarate X ={X/_, X;_,...,X;_}. Invitarea

retelei de neuroni are loc pentru toate obiectele
i vz kv v U
defecte ale scenei x, ={X;, X;,..., Xy }- In procesul

de functionare a retelei de neuroni in regim de
restabilire a imaginilor pentru imaginea defecta

arbitrard a obiectului X, din contul capacitatii

generale a retelei de neuroni va fi determinat
domeniul functional corespunzitor X, din care,

dupa criteriile stabilite, se alege imaginea adevarata
a obiectului x:]E Pentru imaginea defectd a

obiectului )7,11 imaginea lui adevirata x;E se

determind prin functia indeplinita de el H, si

domeniul functional X Pentru restabilirea

o
fiecarui obiect defect X, X;, ..., X,, se poate folosi
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o retea aparte de neuroni sau o retea comund. La
folosirea separata a retelelor procesul de invatare
este mai putin laborios decit la folosirea unei
singure retele.

5. CONCLUZII

Modelul functional G, (X ), obtinut in baza

elementelor de baza, permite reprezentarea relatiei
si legaturii dintre obiecte, consecutiv si directionat
sd restabileasca 1n baza functiilor prescrise
H,={H,, H,,..., H_ } toate obiectele defecte

H v S1 1 Sl =
ale scenei X, ={X/,X,,..., X}, care se afld la
diferite nivele ale structurii arborescente:

1 (1 1 )
11E Xle’X13E’

S1 1 1 1
X2 - Hz - Xz - qus (XZZE’ Xst’ )

X, > H, =X, —>x

Ga(;(‘z) =

1
N1E

(Xl Xt ),

Sl
XN_)HN_)XN_)X N2E? “"N3E’

de asemenea, de a determina obiectele subordonate
care necatind la prezenta defectelor, neaparat trebuie
sa fie identificate pentru a fi complet restabilite toate

H H 1 1 1
obiectele scenei x; ={X;, X;,..., X, }-

. - . . . 1 1 1\-
Fiecarui obiect al scenei Xs ={X., X;, ..., X\ }:

X =[H]=>X,, x;=[H,]>X,... x,=[H,]>X,
i se pune in corespundere domeniul functional
X, de aceea unul si acelagi model functional al

scenei poate fi prezentat multitudinilor de variante
diferite. Aceasta permite nu numai restabilirea
imaginilor defecte ale scenei, dar si si se
construiascd diferite variante ale scenei, avand
directia functionald dati. In afard de aceasta,
folosirea domeniilor functionale da posibilitatea
finisdrii constructiei obiectelor, partial ascunse de
alte obiecte. In asa fel, apare posibilitatea si ne
reprezentam complet obiectul dupd portiunea care
se vede.
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