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Creatia artistica a fost profund marcatd de dezvoltarea acceleratd a noilor tehnologii din a
doua jumatate a secolului XX. Artele traditionale, pictura, teatrul, dansul, etc., nu ezitd deloc sa se
acomodeze acestor instrumente sofisticate. Acestea sunt integrate in procesul lor creativ pentru a
mari puterea expresiva a operelor sale. Astfel, calculatoarele sunt din ce in ce mai utilizate pentru
inventarea si dezvoltarea noilor moduri de a fi si de a crea.

In domeniul artelor plastice, problema imaginii este esentiala fie pe planul elaborarii imaginii
sau pe planul utilizarii ei pentru a prezenta opere si metode artistice. Cand se vorbeste de imagini,
se intelege toate tipurile de imagine: fixe sau animate, desene sau fotografii. Utilizarea
calculatorului influenteaza activitatea artistica. Diapozitivele sau video pentru prezentare se adauga
la procedeele existente ca desenul, pictura, colajul.
sa fie comparate cu un ansamblu de tehnici ca pictura sau colorarea, colajul sau fotomontajul. Sunt
de fapt numeroase asemanari, dar in egald masura si importante diferente care justifica utilizarea
sau nu a acestui instrument pentru o secventd sau alta. Dacd se vrea abordarea problemei
materialismului din imagine se va alege pictura, daca acesta se refera la efectele de materie,
calculatorul ar putea deveni un instrument interesant (posibilitatea de a constitui o baza nelimitata
de sabloane de reprezentare a materialelor utilizabile). De asemenea, colajul sau fotomontajul iau
un alt sens datoritd calculatorului, deoarece un element selectat poate fi multiplicat, inversat,
recolorat, redus, marit, deformat. Interventia calculatorului la reproducerea unei opere celebre
devine mult mai usoara caci multiplicarea unei imagini nu este legatd de nici o constringere
materiald sau bugetara.

In domeniul artei video trebuie s recunoastem ca un calculator permite in prezent si facem
ceea ce inainte se facea doar la un studio video foarte bine echipat, absent in majoritatea
institutiilor. In prezent, un aparat de luat vederi, un calculator si unele software sunt suficiente
pentru a face productii video.

Odatd cu raspandirea aparatelor numerice si indeosebi a telefoanelor mobile multimedia,
fotografierea si Inregistrarea video au progresat. Pe masura ce noile generatii utilizeazad in practica
programe IT, se observa aparitia multor elemente noi: o abundentd de activitati ale amatorilor de
imagine si sunet, un nou aport in muzica.

Daca un simplu amator poate crea opere, atunci sa ne imaginam ce poate face un profesionist.
Sunt putine expozitii de arte numerice. Majoritatea intalnirilor din domeniu sunt festivaluri: Ars
Elektronica in Linz, Austria; Transmediale in Berlin, Germania; Elektra in Montreal, Canada;
DEAF (Dutch Electronic Art Festival - Festival Olandez de Arte Electronice) in Rotterdam, Olanda
si altele.

Se stie cd muzica este fard indoiald activitatea artisticd care a cunoscut, de un secol,
transformari considerabile. Expusa in timpul festivalului de artd sonora Sonambienté 2006, in
Berlin, Kaskade este cascada sonora instalata in centrul unei vaste scari in forma de spirald. Sunete
proiectate pe antene parabolice sunt returnate sub forma de fascicole pe foi de Plexiglas. Aceste foi,
plasate de-a lungul scarii, retransmit la randul lor sunetul pe suprafetele din jur, la fel ca apa unei
cascade ce este proiectata pe roci [1].

Adeviaratul cinema numeric este un cinema de graficd, de post-productie, de sunete
specializate, de virtualitate si de interactivitate. Aceastd revelatie, in metodele de filmare, de
montare si de post-productie reprezinta in zilele noastre economii de milioane de dolari care erau
altadata consacrate trucurilor. Se poate de mentionat efectele speciale ale filmelor Batman de
C.Nolan, Fight club de D.Fincher, Matrix ale fratilor Washowski, Harry Potter de M.Newel sau
altele.
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"Pentru noi fotografia, teatrul, filmul, artele plastice, noile tehnologii sunt limbaje artistice.
Fiecare domeniu are propriile instrumente pe care le folosim in functie de proiectele si ideile pe care
le dezvoltam. Aceasta ne permite, nu numai de a accentua o diferentd, cat si a face o reconciliere
intre aceste idei si a aduce unui proiect ceea de ce el are nevoie ", declara Fabrice Croizé si Sabrina
Montiel-Soto.

Sunt artisti care experimenteaza pe viu. Ei aplica inovatiile bio-tehnologice pentru crearea
capodoperelor sale. Printre pionieri, este incontestabil Eduardo Kac, un artist care primul a incarnat
temerile si sperantele unei societati in plind dezbatere bio-eticd cu iepuroaica sa fluorescenta Alba.
Rezultatul incrucisarii genelor unei meduze si a unui embrion de iepure, in scopul utilizarii acestei
fluorescente ca marcheri in timpul experimentului stiintific. Alba este deci prima himerd si
celebreaza unirea artei cu tehnologia [1].

Un adept al Bio-Artei este Marta de Menezes, ea experimenteaza pe fluturi avand ca scop sa
obtind un colorit asimetric: ,,Eu nu incerc sa redau fluturii mei mai frumosi decat exista deja in
naturd. Aceasta ¢ o manierd de a crea o noud artd. Si arta nu necesitd sa fie mai frumoasa decat
natura. Ea e suficient de frumoasa. Din contra, vreau sa creez ceva diferit!”.

Corpul - subiect evidentiat pe scena artei contemporane, fireste ca nu scapa din atentia
biotehnologiilor. Pionera in materie este desigur Orlan, artista multidisciplinara (pictura, sculptura,
instalare) si multimedia (video, sunet, web), care lucreaza asupra corpului si indeosebi asupra celui
feminin. In istoria artei si a societtii contemporane ea actioneazi asupra propriei imagini nu doar
manipuland cu imagini numerice, insa de asemeni prin chirurgie estetica [3].

Pentru expozitia Art Biotech care a avut loc in 2003 la Lieu unique in Nantes, Eduardo Kac a
strans 65 de miligrame de ADN. Kac astfel a accentuat cd 1n societatea noastra totul se cumpara :
»Aceastd pudra alba, promisiunea perfectiunii, imortalitatii si dreptului de autor, obtinutd prin
acumularea si filtrarea a numeroaselor copii a unei gene de bacterie ar putea simboliza Gral-ul
societatii moderne si comerciale”.

Noi trdim fintr-o epoca de transformari extraordinare. Calculatoarele si inovatiile
biotehnologice bulverseaza modul nostru de a trdi si de a gandi, insd aceste schimbari care sunt
purtatoare de sperante sunt de asemenea pline de amenintari.
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