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INTRODUCERE

In lucrare se analizeazi problemele de
automatizare a procesului de alcatuire a desenelor
tehnice complicate la calculator. Desenele tehnice
(in continuare desene) sunt alcatuite din detalii
standardizate cum ar fi: suruburi, elice, arbori, roti
dintate si roti melcate, rulmente s.a.

In prezent se cunosc o multime de programe
grafice cum ar fi AutoCAD, SolidWorks s.a. — cu
ajutorul carora pot fi alcatuite desenele. Toate
aceste programe lucreaza conform unui scenariu -
tot procesul de alcatuire a desenului decurge 1n fata
monitorului calculatorului si respectiv necesitad mult
timp.

Exista si o altd cale care consta in crearea
programelor proprii, care genereaza comenzi pentru
conducerea programului grafic. Un astfel de
program executd toate calculele corespunzatoare
viitorului desen, apoi le transmite programului
grafic care urmeazad sid deseneze structura grafica
finala..

2. ALGORITMUL ALCATUIRII
DESENULUI

Orice constructie este alcatuita dint-un set
de detalii tipice — arbori, roti dintate, rulmente,
capace si multe altele.

Toate marimile acestor detalii se determina
prin cativa parametri. De exemplu, marimea
oricarui rulment depinde de: tipul rulmentului,
diametrul interior si exterior si latimea rulmentului;
orice roata dintatd este determinata de: modul,
numarul de dinti, latimea rotii si diametrul
orificiului sub arbore s.a.

La schimbarea acestor parametri se pot
obtine diverse ale respectivei configuratii. Deci
conceptia care sta la baza automatizarii alcatuirii
desenului este ca orice desen poate fi prezentat ca o
colectie de linii de contur a desenului. Daca ni-am
imagina linia ca segment dintre doud puncte, atunci

orice contur a desenului poate fi prezentat ca o
colectie de coordonate a punctelor liniilor
conturului si setul de linii ce uneste aceste puncte.

X4Y4

X3Y3

Figura 1. Figura reprezintd puncte arbitrare si
liniile, care le unesc.

Deci alcatuirea oricarui desen poate fi realizatd
dupd un scenariu unic. In fig. 2 este prezentati
schema bloc a algoritmului.

Fiecare punct al detaliilor desenelor uni si
bidimensionale va fi prezentat printr-o variabild
tipizatd S.x, S.y — valoarea cdrora va corespunde
coordonatelor X si Y, iar fiecare linie va avea asa
proprietati: TS.Xn, TS.Xk — inceputul si sfarsitul
liniei, TS.type — tipul liniei, TS.Style — stilul liniei.

Pentru schema bloc din fig.2 datele initiale
pentru alcatuirea desenului  sunt coordonatele
punctelor si sirul de unire a punctelor obiectului
grafic.

Sirul de unire prezintd o succesiune de
numere pare — puncte de inceput si sfarsit a liniei.
De exemplu pentru succesiunea de puncte din fig.
1, sirul de uniri va fi urmatorul: 0-1, 1-4, 4-3, 3-5,
5-2.

Dupa introducerea datelor initiale, unirile se
despart in linii separate din care apoi se formeaza
functii pentru desenare si se transmit programului
grafic AutoCAD sau alt program, cu ajutorul carora
se alcatuieste desenul detaliilor.
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Figura 2. Schema bloc a programului de alcatuire a
desenului.

In fig. 3 este prezentatd secventa de
program care formeaza operatorii desenului.

Fork=0Tojt
xk1 = S(TS(k).Xn).X
yk1 = S(TS(k).Xn).Y
xk2 = S(TS(k).XK).X
yk2 = S(TS(k).Xk).Y
Te=Te&"LINE"&xkl1 &"" &ykl &""
& xk2 &"" & yk2
Next k

Figura 3. Programul care genereaza comenzile
pentru desenare.

Daca detaliile desenului au axa de simetrie,

atunci pentru alcatuirea detaliului este de ajuns
introducerea doar a unei jumatiti din numarul de
puncte si de indicat punctul prin care trece axa de
simetrie, celelalte puncte considerandu-se ca
simetrice.
In fig. 4 se arati conturul desenului cu axa de
simetrie care trece prin punctul O. Asa cum axa de
simetrie este paralela axei X, atunci coordonatele X
a punctelor simetrice raman aceleasi, iar
coordonatele Y se determind prin formula:

Yio =2*Y, =Y .,

Yin - valoarea curenta a coordonatei Y,
Yis - valoarea anterioara a coordonatei Y,
Y, - coordonata punctului O,
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Figura 4. Figura cu axa de simetrie.

Prioritatea unei astfel de abordari consta in
faptul ca programul este universal pentru formarea
diferitor configuratii a detaliilor.

3. REALIZAREA ALGORITMULUI

Algoritmul analizat permite prezentarea
desenul in format digital si foarte comprimat.
Aceasta permite pregitirea informatiei pentru
programele grafice AutoCAD, SolidWorks s.a.,
separat de programele grafice, de asemenea lasa la

dispozitia constructorului instrumentul  pentru
crearea bibliotecilor personale pentru obiecte
grafice.

Aceasta la randul sau deschide calea pentru
realizarea unei cdi mai rationale de utilizare a
programelor grafice, lasand programului grafic
numai stadiul final de alcatuire a desenului, care in
acest caz se va indeplini automat cu un aport minim
din partea utilizatorului.

Pe de alta parte, asa cum orice desen poate
fi prezentat printr-un format foarte comprimat,
aceasta permite transmiterea desenelor prin Internet,

eqe gt

Internet-ului automatizarea  alcatuirii

desenului.
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