Constructia orasului ideal — un vis neimplinit al omenirii
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Articolul reflecta chipuri ale oragelor ideale — YOadele imaginatiei
umane, ce n-au mai fost construite in realitate, devenind visul neimplinit
al omenirii.

De mii de ani orasul a fost manifestarea caracterului artistic
s1 a imaginatiei umanitatii. Orasul devine expresia sociald ce
reflecta valorile si aspiratiile umane de-a lungul veacurilor.
trai, se afla in cautarea spatiului utopic ce reprezintd metafora
fericirii §i armoniei. $i atunci apare visul despre constructia
orasului ideal — visul neimplinit al omenirii.
utopie. “Orasul utopic implica cu necesitate o dimensiune absolut
transcendentd si, Intr-o anumita masura, idealad. El reprezinta o
instaurare a unei culturi si ideologii superioare intr-o realitate”.
Deci, orasul utopic este o consecintd a reformarii societatii.

O veritabild gandire referitoare la urbanism ia nastere odata cu
Platon care expune, in Repubica si mai ales in Legi, principiile
care trebuie sa stea la baza instaurarii orasului ideal. Despre
importanta orasului in viata societdtii antice vorbeste faptul ca
acropola Atenei, centru religios al puterii politice si cetatii, este un
vast sanctuar ce contine culte multiple, dintre care cel principal
este cultul Atenei, zeitei intelepciunii, dar si cel al orasului care
devine templu al legii umane in fata cosmosului circular [1].

Urbanismul clasic se intoarce la formulele estetice ale
Antichitatii. Printre alti arhitecti clasici, Alberti este primul care
reia problema platoniciana a cetatii ideale. Modelarea spatiald a
unei dorite realitati viitoare a sugerat utopii diferite, cum ar fi
Utopia lui Thomas Morus, cetatea soarelui lui Tommaso
Campanella, cetatea ideald a lui Anton Francesco Doni, orasul
ideal al lui Albrecht Durer. Ceva mai tarziu, Charles Fourier
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propune inlocuirea oragului cu falansterul (palat social locuit in
comun de 1600 persoane). Owen preconizeaza crearea "satelor
armoniei §i cooperarii". Cabet se pronuntd pentru orasul cu plan in
tabla de sah, Icara, care reflectd ideeca unui trai comunitar.

Pe de altd parte, proiectele de orase ideale, concepute de
utopistii si reformatorii secolului al XIX-lea si al XX-lea, au tins
sa fie puse in aplicare: orasul-gradina al lui Ebenezer Howard (care
s-a transformat de facto, intr-un oras-dormitor), orasul regional al
lui Patrick Geddes si a lui Lewis Mumford, monumentalismul lui
Haussmann. Urbanismul modern a generat si el concepte originale,
cum ar fi orasul deschis al lui Wright, orasul linear al lui Soria,
"orasul radios" al lui Le Corbusier care se leaga de traditia
orasului-gradind, cat si de cea a orasului-monumentelor si
constituie versiunea modernizatd si asezatd pe verticald a
falansterului [2].

Toate aceste modele de orase ideale, cat de interesante si
grandiose ele n-ar fi, totusi n-au vazut lumina zilei, ramanand doar
o fantezie frumoasd a imaginatiei ce nu poate fi construitd in
realitate. Orasul utopic este un oras vazut de sus, de un ochi rece,
care cuprinde totul in orizontul sau, acest oras perfect este, insa, un
orags mort, adica unul din care lipseste confuzia, haosul si
securitatea. Realitatea cotidiana insa este orasul vazut de jos, de la
nivelul pasilor, este orasul prins in istoria sa si cea a societatii [3].

Timpul trece. O generatie inlocuieste pe alta, dar visul despre
constructia oragului ideal rdmane. Astdzi noi ca si strabunii dorim
sa schimbam lumea care ne inconjoara, sda atingem visul inca
neimplinit al omenirii — de a crea Idealul. Si cel mai important, nu
pierdem speranta ca totul ce a fost imposibil ieri, se afld in deplina
dezvoltare astazi si o sa devina realitate maine.
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